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YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 01.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Elips Sekli Kutuya Saklanmis” isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlk etkinligi
“Sekilleri Vurabilir Misin?” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ELIPS SEKLI KUTUYA SAKLANMIS

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini syler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

DIiL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECE

Elips sekliyle ilgili gorseller gocuklara gosterilerek seklin adi sorgulanir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan
seklin elips oldugu agiklanir. Sinifta elips sekline benzeyen nesneler bulunur.

Tekerleme

Bir o yana bir bu yana

Sekiller saklanmis kutuya

Kare daire gember

Bakin elipste orada

Yumurtanin Sekli

Zeynep annesiyle mutfaktaydi. Annesi ona kek yapacakti. Zeynep annesine yardim ediyor dolaptan
malzemeleri gikariyordu. Buzdolabini agip mutfakta ii¢ tane yumurta aldi.
Annecigim yumurta ne daire sekline benziyor ne de kareye. Yumurtanin sekli ne? Diye sordu.
Annesi: Yumurta elips seklindedir dedi
Zeynep yeni bir sekil daha 6grenmisti.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Her gocuga birer tane el isi kdgidindan kesilmis elips sekilleri verilir.
Cocuklar sekli resim kagidina yapistirirlar. Gocuklardan bu elips gekillerini kullanarak sekil olugturmalar:
istenir.
Cocuklara galisma kitaplari verilir. * Elips seklilerini inceleyelim. Elipsin késesi ve kenar: var mi? Elips ve
daire arasindaki farki séyleyelim. Sence bardaklar elips seklinde olsa nasil olurdu?” ve "Biiyiik elipsin
igindeki kiigiik elipsleri isaretleyelim. Kag tane elips isaretledik séyleyelim.” “Geometrik sekilleri
sayalim. 8 tane geometrik sekil bulunan panonun altindaki yildizi boyayalim” Yénergeli ¢alismay:
tamamlamalar: beklenir.
MATERYALLER

e Pastel boya yapistirici kalemler
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Elips
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla birlikte evde elips seklinde kagitlari kullanarak farkli sanat galismalari

planlayip uygulamalari istenir.

DEGERLENDIRME



Hangi sekli 6grendik?

Sinifimizda elips seklinde neler var?
Sinifimizda elips sekline benzeyen neler var?
Oykiimiiziin adi neydi?

UYARLAMA



SEKILLERI VURABILIR MISIN?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Tiirkge ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sayler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak lizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkl boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECE

Oyun alaninin duvarina gocuklarin boy hizasindan biraz yukariya kare daire ve elips sekillerin gizili oldugu fon
kartonlari yan yana asilir. Ayrica zemine tebesirle ya da renkli bantla bu geometrik sekil belirli araliklarla
gizilir. Cocuklar oyun alanina alinir. Arka arkaya dizilmeleri istenir. Sira ile her gocuga top verilir. Topu eline
alan gocuktan duvardaki sekillerden birini vurmasi istenir. Atilan topla hangi sekli vurduysa hemen oyun
alanindaki zemine gizilen ayni sekli bulup igine girer. Tim gocuklarin atis yapmasi saglanir. Sinifta iig farkl
grup olusmus olur. Cocuklara haydi kare gurubu el girpsin, simdi daireler ziplasin, elipsler tek ayak iizerinde
ziplasin vb. yonergelerde bulunulur. En gok hangi sekil vurulmus bakilir. Cocuklarda verilen yonergeler
dogrultusunda hareket ederler.

Ogretmen cocuklara gesitli sorular sorarak sohbeti baglatir.Okula gelirken kimler servise biniyor?

Kimlerin yiiriiyerek geliyor?Okula gelirken yol boyunca neler gérdiiklerini agiklamalari istenir. Sokak ne
demek? Mahalle ne demek? Kelimelerinin ne anlama geldigi sorulur. Cocuklarin yanitlar: dinlenir ve not alinir.
Sonrasinda sokak ve mahalle kelimeleri tanimlanir: “Sokak: Il gibi yerlegim bélgelerinde, iki yaninda evler
olan dar ve uzun bir yol. Mahalle: Bir kentin, bir kasabanin, birkag sitenin oldugu sokaklardan olusan
béliimlerdir.” Cocuklara her sokagin her mahallenin bir ismi ve numarasi oldugu séylenir. Evimiz isimli parmak
oyunu ve benim evim isimli siir hep birlikte soylenir.

Tek katl bahgelidir Yuva yapar gatisina

Ne giizeldir benim evim Sergeler giivercinler

Bahgesinde ¢icek agar Ugusarak oterler

Ne giizeldir benim evim Ne giizeldir benim evim

Tepede iki ev var, (Iki el yumruk yapilir éne uzatilir.)

Bu evde Ayse oturur, ( Sag el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bas parmag:
ctkarihir.)

Bu evde Fatma oturur, (Sol el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bas parmagi gikarilir.)
Bir giin Ayse evden ¢ikti, (Sag elin bas parmagi gosterilir.)

Tepeye tirmandi, (Eller yukari kaldirilir.)

Tepeden asagiya indi. (Eller asagiya indirilir.)

Bir o tarafa, bir bu tarafa bakti. (5ag elin bas parmagi saga sola hareket ettirilir.)
Fakat kimseleri géremedi, Kiigiik evine girdi, (Sag elin bas parmagi avug igine saklanir.)
Ertesi giin Fatma evinden ¢iktt, (Ayni sozler ve hareketler tekrarlanir.)

Bir baska giin Ayse ve Fatma, (Iki elin bag parmaklari kaldirilir.)

Evlerinden giktilar.Tepeye tirmandilar,tepeden indiler, (Eller yukari agagi hareket ettirilir.)

Ve birbirlerini gordiiler. (Bas parmaklar karsilikh tutulur.)

Ayse Fatma'ya "Giinaydin, nasilsin ?" dedi.

Sonra kol kola girdiler. Ve okula gittiler. (Siniftaki gocuklarin isimleri kullanilarak, degisiklik
yapilabilir. )

Cocuklar galisma masalarina alinir. Mahallemiz konulu proje galismasinin yapilacagi agiklanir. Cocuklara el isi
kagitlar: gesitli artik mazemeler verilir. Biiyiik boy fon kartonuna yapilacak mahalle temasi igin gocuklara is



bélimd yapilir.bir grup ev apartman bir grup araba agag vb yapacaktir.Calisma siiresince 6gretmen gocuklara
rehberlik eder
MATERYALLER
e Top, sekillerin gizili oldugu kartlar,renkli bant tebesir, elisi kdgitlar:,digme, gazoz kapaklari
vs.yapistirici,makas
SOZCUKLER
e Hedef ,atig, zemin
KAVRAMLAR
e Geometrik Sekil: Kare-Daire-Elips
AILE KATILIMI
e  Sekillerin oldugu eslestirme kartlari, yap-bozlar verilerek galisma yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi heydi?
Bu oyunu daha dnce hig oynadiniz mi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Sizce bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?
Duvarda hangi sekillerin resimleri vardi?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 02.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

O§renme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rengdrenk Bahgem” isimli Tiirk¢e ve drama etkinligi
“Selale G6rdiiniz MG?" isimli fen etkinligi
“Gel Sende Katil Bize" isimli matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RENGARENK BAHCEM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gasterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sayler.

OGRENME SURECE

Degerler egitimi 6ykii setinden "Rengdrenk Bahgem" adli 6ykii anlatilir.

Ilkbahar mevsiminin gelmesi Duygulu Minti igin ayri bir énem tagirdi. Ciinkii evinin bahgesini diizenlemeye
baslardi. Bahgesine gesitli bitki ve sebze tohumlari ekerdi. O giin Bahgivan Minti'den aldigi gigek fideleriyle
evine donlyordu.

Yolda merakl Minti'yle karsilasti.

Merakli Minti:
--Duygulu Minti! Nereden geliyorsun?
Duygulu Minti:
--Bahgivan Minti'den gigek fideleri aldim. Bahgeme dikecegim.
Merakli Minti:
--Ben de sana yardim edebilir miyim?
Duygulu Minti:

--Vakit gok geg oldu. Yarin sabah birlikte dikeriz, dedi.
Duygulu Minti, ¢igekleri ¢ok seviyordu. Bahgesini rengdrenk gigeklerle donatirdi. Cigeklerinin her birine isim
koyar, onlarla sohbet ederdi. Cigekleriyle sohbet ederken yasadigi mutlulugu tarif etmek imkansizdi.
Sabah Merakli Minti, Duygulu Minti'nin evine gitti.
Duygulu Minti kapry! biraz geg agti. Uzerinde pijamalari vardi.

Merakli Minti:
--Sen hdl@ uyuyor musun?
Duygulu Minti:

--Cok hastayim, dedi lizgiin bir sesle.
Merakli Minti teldslandi. Arkadagina yardim edip onu yatagina yatirdi.
Doktor Minti'ye telefon etti. Kisa bir siire sonra doktor eve geldi.
Doktor, Duygulu Minti'yi muayene etti. Ona surup verdi. Ilacini igip dinlenmesi gerektigini sdyleyerek oradan
ayrildi.
Merakli Minti, arkadasina kahvalti hazirladi. Duygulu, kahvaltisini yaptiktan sonra surubunu da igti. Kisa bir
siire sonra da uyudu.
Uyandiginda aksam olmak iizereydi. Kendini daha iyi hissediyordu. Bahgeden sesler geliyordu. Digar gikti.
Merakli Minti'nin, gigek fidelerinin hepsini bahgeye diktigini gordii.

Duygulu Minti:
--Merakli Minti! Bahgem rengdrenk olmusg!
Merakli Minti:

--Sana siirpriz yaptim, dedi.
Duygulu Minti, gok mutlu olmustu. Yardimlar: igin arkadasina tesekkiir etmeyi unutmadi. (Segkin TABAR)



Rol dagtlimi yapilarak dykii canlandirilir. Yardimlagmanin énemi hakkinda sohbet baglatilir. Hangi durumlarda
yardim edilebilecegi en son kime nasil yardim ettikleri vb sorular sorularak cevaplari dinlenir.
“Yardimlagalim” adl siir hep birlikte sdylenir.
Yardimlasalim
Arkadaslarim yardim isterse benden
Yardim etmek icin kogarim hemen
Yardimlasinca isler kolaylasir
Oyun oynamaya bol zaman kalir



Bes Kiicik Yavru Kedi

Bes kiigiik kedi yavrusu disarida oynuyor,

I¢lerinden biri kagti ve sonra dort kedi yavrusu kald

Dort kiigiik kedi yavrusu benimle oynuyor,

I¢lerinden biri kagti ve sonra ii¢ yavru kedi kaldi

Ug kiigiik kedi yavrusu sizinle oynuyor,

I¢lerinden biri kagti ve sonra iki yavru kedi kald:

Iki kiigiik kedi yavrusu giines altinda oynuyor,

I¢lerinden biri kagti ve sonra bir yavru kedi kaldi

Bir kiiglik kedi yavrusu giinesli bir giinde,

Bir kiiglik kedi yavrusu kagisiyor

Ogretmen gocuklara sessiz sinema oynayacaklarini agiklar. Cocuklar arasindan sayisma ile bir ebe segilir. Ebe
olan gocuk, 6gretmen tarafindan verilen ydnergeleri beden dilini kullanarak, konusmadan arkadaslarina
anlatir. Ornegin, yiizme, bisiklet kullanma, kosma uyuma yemek yeme vb. yénergeler verilir. Oyun, tim
gocuklarin ebe olmast ile tamamlanir.

MATERYALLER
o Oykii kitabi
SOZCUKLER
e Yardimlasma
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Tekerlemeni sozleri yazili notlar hdlinde eve génderilir ve ailelerden evde tekerlemeyi gocuklariyla
birlikte tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin adi neydi?
Oykiide kim yardim ediyor?
Yardima ihtiyaci olani nasil anladi Mintiler?
Yardimlasma ne demektir?
Evde annenize yardim ediyor musunuz?

UYARLAMA



SELALE GORDUNUZ MU?

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
ydnelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

OGRENME SURECE

Cocuklara, “Selalenin ne demek? Daha dnce selale goren var mi?" Diye sorulur. Bilgisayar gérsellerinden de

selaleler izlettirilir. Cocuklar izlenimlerini anlattiktan sonra “Selale Deneyi” yapilacagi agiklanir. Deney
malzemeleri masanin iizerine yerlestirilerek tanitilir. Bog bir pet sisenin {izerine ¢iviyle dort delik araliklarla
yukaridan asagiya dogru agilir. Delikler selobantla kapatilir. Sise su ile doldurulur. Cocuklara selobantlar
¢ikarinca neler olabilecegi sorulur. Cocuklar goriislerini ifade ederler. Ardindan selobantlar agilir. Biitiin
deliklerden ama farkl kuvvetlerde su fiskirdigi gézlemlenir. En alttaki delikten gelen su en uzaga, en iistteki
delikten gelen su en yakina figkirdigi goriiliir. Sonug olarak alt katmanlardaki su basinci {ist katmanlara
kiyasla daha yiiksektir. Bu nedenle attaki su daha biiyiik bir hizla uzaga figkirir.
MATERYALLER

e Bos plastik sise

e  Sivriuglu givi

e Su

e Selobant
SOZCUKLER

e Selale

e Basing
KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum: Alt-Ust
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hig selale gordiiniiz mii?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Basing ne demek?
Selale ile ilgili gorseller internet ortaminda izletilir.

UYARLAMA



GEL SENDE KATIL BizE

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :.....
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim galismasi yapar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu séyler
OGRENME sURECE
Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalari séylenir. "Gel Bize Katil Bize" sarkisi
hareketleriyle birlikte soylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiyi bireysel olarak
soylemek isteyen gocuklara imkan verilir.
Gel Bize Katil Bize
Gel bize katil bize,
Hem oyuna hem soze.
Ug adimla saga kos
Bir adimla sola kos.
Bak ne giizel, ne de hos
Tiirki soyleyip oy oy,
Oynayalim loy loy.
Oynayalim loy loy.
Renk Awvi
Sinif lig gruba ayrilir. Ortaya iginde bol miktarda( kirmizi, mavi, sart, mor, pembe, yesil) renkli parga olan
Legolar dékiiliir. Sira ile Miizik esliginde en gok (kirmizi mavi, sari, mor, pembe, yesil) oyuncak toplayan grup
oyunun birincisi olur. Legolar sayilirken az- gok kavramlarina dikkat gekilir.
MATERYALLER
e Ritim aletleri
¢ Renkli legolar
SOZCUKLER
° Ritim
KAVRAMLAR
e Miktar: Az-Cok
¢ Renk: Ana ve ara renkler
AILE KATILIMI
¢ Ayni oyun ev esyalari ile oynamalar istenir.
DEGERLENDIRME
Renk avi oyununu nasil oynadi?
Hangi renklerle oynadik?
En ok hangi rengi topladiniz?
Renk avi oyununu oynamaktan hoslandiniz mi?
Daha 6nce bdyle bir oyun oynadiniz mi?
Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 03.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekiz Rakamini Ogrenelim” isimli matematik, Tiirkce etkinligi ve okuma yazma etkinligi
“Zip Cikti Cigcek Agh” isimli oyun ve sanat etkinligi
“Bu Toplar Baska Toplar” isimli drama ,miizik, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEKIZ RAKAMINT OGRENELIM

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tirkge ,Okuma Yazma Etkinligi (Bitinlestirilmis Biyiik Grup Eftkinligi ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayty: soyler.10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once gelen sayiyi soyler.10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen saytyi soyler

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OZBAKIM BECERILERL

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarimi uygular.

Géstergeleri: Elini/yiiziini yikar

OGRENME SURECE

Ogretmen komsularimiz ile ilgili sohbet baglatir.

Komsu ne demek?

-Komsularimiza nasil davranmaliyiz?

Komsularinizi tantyor musunuz? Vb sorular sorarak gocuklarin cevaplar: dinlenir.

Her gocuk komsulari hakkinda kisa bilgiler verir.

Komsu, Komsu

Komsu, komgu ! Kara kedi nerede?
Hu, hu! Adaca gikti

Oglun geldi mi? Adag nerede?
Geldi Balta kesti

Ne getirdi? Balta nerede?
Inci, boncuk. Suya diigtii.

Kime, kime? Su nerede?

Sana, bana. Inek icti.

Baska kime? Inek nerede?
Kara kediye Daga kagti.

Dag nerede?
Yand, bitti kil oldu
Nefis Kurabiye
Sincap kuki aksam annesine seslendi.
Annecigim sabah kahvaltisi igin bana cevizli kurabiye yapar misin?diye sordu.
Annesi :Tabi yaparima ama sepete bakalim cevizmiz var mi? Dedi
Sincap hemen yerinden kalkfti.
Sepetin igine bakti. Sepette gok ceviz vardi. kogarak annesinin yanina geri gitti
Annecigim cevizimiz var dedi
Sabah uyandiginda annesinin mutfakta kurabiye hazirliklar: yaptigini gordii. Annecigim sana yardim edebilir
miyim dedi.
Annesi sepetten ceviz getirmesini istedi istedi.
Sincap sepetin iginden ii¢ tane ceviz alarak annesine uzatti.
Annesi:Bir tepsi kurabiye igin bu lig ceviz olduk¢a az dedi.sincap tekrar sepetin iginden iki ellerinide
doldurdu.



Annecigim sana bu kez ok ceviz getirdim dedi.

Annesi ona lezzetli bir kurabiye yapti. Annecigim ne kadar gok kurabiye yapmissin dedi

Bu kurabiyelerden komsularimiz da tatsin istedim dedi.

Uzerinde biiyiik bir "Sekiz" rakami olan rakam karti ¢ocuklara gésterilir. Bu rakami taniyip tfanimadiklari
sorulur. Sayinin sekiz oldugu agiklanir. Ogretmen cocuklara sdyle seslenir. “Cocuklar parmaklarinizla havada
sekiz rakamini gizelim, simdi de masanin iizerinde gizelim" der. Masalara kalemlikler konur. Cocuklardan
kalemleri sayarak sekiz tane ayirmalari istenir. Cocuklara oyun hamurlari dagitilir. Oyun hamurlariyla sekiz
rakamini olusturmalari istenir. Etkinlik tamamlanir ellerin temizligi saglandiktan sonra Tiirkge etkinligine
gegis yapilir. Daha dnce Ggrenilen parmak oyunlarinin tekrari yapilir. “*Kendimizi Alkiglayalim” adlr parmak
oyunu 6gretmen tarafindan sdylenir. Ardindan hep birlikte tekrarlanir.

Kendimizi Alkislayalim

Ben sekiz sayisini 6grendim (Iki elin sekiz parmag: gosterilir.)
Iste bakin saytyorum (Parmaklara dokunarak ritmik sayma yaptlir.)
Bir iki ig dort bes alti yedi sekiz

Hadi beni alkislayin (Alkiglanir.)

Evet, simdi siz de belimle birlikte sayin
Bir iki ig dort bes alti yedi sekiz (Parmaklara dokunarak ritmik sayma yaptlir.)
Simdi kendinizi alkislayin (Hep birlikte alkislanir.)



Sayilardan sekizim

Yediden sonra gelirim

Siz gizerken beni

Bos durmaz eglenirim

Cocuklara ¢aligma masalarina alinir. Uzerinde sekiz rakaminin yazili oldugu galisma sayfasi ve sulu boyalar:
gocuklara dagitilir. Cocuklardan sekiz rakamini istedikleri renge boyamalari istenir.

Gocuklara galisma kitaplari verilir. ™ 8 rakamlarinin kesik gizgilerini birlestirelim. Suluklar: ve gigekleri
sayalim. Suluklarin ve gigeklerin sayilarini gésteren rakamlarin noktalarini birlestirelim. Aym sayida
olanlari érnekteki gibi birlestirelim.” Yonergeli galismay: tamamlamalar: beklenir.

MATERYALLER
e Oyun hamurlari, boya sayfasi, kalemlik, boya kalemleri, sulu boya, firga
SOZCUKLER
e Sekiz
KAVRAMLAR
. Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
e Uzerine "8" sayisi yapigtirilmis beyaz dosya kdgitlari cocuklarla evlere génderilir ve ailelerden
gocuklariyla birlikte kagit lizerine "8" nesne yapistirmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi saytyi 6grendik?
Parmak oyununu adi neydi?
Sekizden 6nce sayi var?
8 rakamini yazmak kolay mi?

UYARLAMA



ZIP CIKTI CiCEK ACTI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir. Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SURECE

Gocuklar halka bigiminde gomelirler. Oturan gocuklar “Zip ¢ikti Cigek Agt” denilince hizla ayaga kalkar,
kollarini yana agar ve yine gémelirler. Ogretmen bunun tersini de sdyler. Zip ikt gicek agmadr diyebilir. Bu
durumda gocuklar hareket etmeyecektir. Sasiran gocuklar oyundan gikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar
devam eder. Etkinligin ardindan ¢ocuklara mumlar ve resim kagitlar: dagitilir. Resim kagidina mum ile resim
yaparlar. Mumu kalem gibi kullanarak resim yapmalari istenir. Daha sonra sayfa sulu boya ile famamen
boyanir. Mumlu kisimlar boyanmadigi igin ortaya sihirli boya gikar.

MATERYALLER

e  Mum

e Resim kagid

e Suluboya
SOZCUKLER

e  Mum
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklart ile birlikte sihirli boya ile resim yapip okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Hangi ciimle sdylendiginde zipladik?
Hangi ciimle soylendiginde hareket etmedik?
Bu oyun size daha once oynadigimiz bir baska oyunu hatirlatti mi?
Sihirli boya yapmak hosunuza gitti mi?
Hangi malzemeleri kullanarak bu galismay: yaptik?
Sihirli boyadan hangi sekiller ¢ikti?

UYARLAMA



BU TOPLAR BASKA TOPLAR

Etkinlik Cesidi: Drama, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullaumi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
OGRENME SURECE
Cocuklarla birlikte farkl agirliktaki toplari kaldirma galismalart yapilir. Once yerden ¢ok agir bir top
kaldiriliyormus gibi yapilir. Bu bir basketbol topu, gok agir, kaldirmakta zorlaniyorum gibi yonergeler verilir.
Top zorlukla yukariya kaldirilir basket atilir. Daha sonra yerden bir pinpon topu alinir. Tki parmagin ucuyla
tutuluyormus gibi hareket edilir. Cok hafif, ne kadar kolay hareket ettirebiliyorum gibi yonergeler verilir.
Top avug igine alinir. Ufleyerek yere atilir. Daha sonra yerden bir futbol topu alinir. Cok agir olmasa da, ok
hafif de degil gibi yonergeler verilir. Top havaya atilir ve tekme atilarak kaleye gonderilir. Daha sonra
plastik bir top alinir. Bu topun da hafif oldugu, rahatlikla havaya kaldirilabildigi gibi yénergeler verilir. Once
top havaya kaldirilir. Sonra bacaklarin arasindan arkaya atilir. Bu érnekler farkh sekillerde gogaltilarak
oyuna devam edilir.
Ardindan "Yaramaz Farecik” adli sarki 6gretmen rehberliginde tekrar edilir.
Yaramaz Farecik
Bizim mutfakta bir yuvasi var
Bizim mutfakta bir yuvasi var
Ben bilemem ki kag yavrusu var
Ben bilemem ki kag yavrusu var
Seyi kemirdi her seyi dagitt
Her seyi kemirdi her seyi dagitti
Annemi babami gildirtti.
Annemi babami gildirtti.
Farecik farecik doktiin sactin farecik
Farecik farecik doktiin sactin farecik
Farecik farecik gok yaramazsin farecik
Farecik farecik gok yaramzsin farecik
Farecik farecik doktiin sactin farecik
Farecik farecik doktiin sactin farecik
Farecik Farecik gok yaramazsin farecik
Farecik farecik ok yaramazsin farecik.
Daha sonra 6gretmen gocuklara grafon kagidi, sonil, oyuncak oynar goz, fon kartonu, makas dagitir. Renkli
fon kartonu 6gretmen rehberliginde kiilah sekline getirilir, ucu makasla kesilir, lizerine oynar oyuncak gz
yapistirilir, kiilahin arkasina  sonil ile kuyruk yapihir.
MATERYALLER
e 50nil, oyuncak oynar g6z, fon kartonu, makas, karton
SOZCUKLER
e Top, futbol basketbol topu
KAVRAMLAR



. Miktar: Agir -Hafif
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Drama galismasini begendiniz mi?
Toplari kaldirirken zorlandiniz mi?
Elinizde top varmis gibi yapmak hosunuza gitti mi?
Bu oyunu daha 6nce oynadiniz mi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Sarkimizi begendiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 04.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Portakal Suyu Igelim” isimli Tiirkce ve matematik ve fen etkinligi
"Sayi Havuzlar” isimli oyun matematik ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PORTAKAL SUYU ICELIm

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik, Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekadnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmay: baglatir. Konugsmay: siirdiiriir. Konusmay!
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugsmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sgyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
OGRENME sURECE

Ogretmen gocuklara "Kuruyemis Hangi Kavanozda” hikdyesini anlatir.

Duru annesine seslenerek kuruyemislerin nerede oldugunu sordu.

Annesi: Dolaptaki kavanozun iginde dedi. Duru mutfaktaki dolabi agti. Dolapta ii¢ tane kavanoz yan yana
duruyordu. Bastaki kavanozu aldi. Iginde piring vardi. Ortadaki kavanoza bakti. Onun iginde de bulgur vardi.
Duru sonda ki kavanozu aginca sevindi. Ancak kavanoz elinden birden kaydi... Ardindan ¢ocuklara bu 6ykiiniin
nasil tamamlanmis olabilecegi sorulur. Her ¢ocugun fikri ayri ayri dinlenir. Soyledikleri not edilir.
Ardindan bilmeceler sorulur ufak ipuglari verilerek gocuklarin bilmeceleri bulmalar: saglanir. Daha sonra
“Portakal” tekerlemesi soylenir.

Turuncudur rengim Kis meyvesiyim Agagta yetigir

Ister sikin ister dilimleyin (Portakal) Vitamin deposuyum (Portakal) Kabugu kalin Igi
suludur (Portakal)

Portakal

Portakal dilim dilim

Eksiymig yandi dilim

Soyup igine baktim

Icinde var sekiz dilim

Cocuklarla birlikte fen merkezine gegilir. Ogretmen daha Gnceden meyve tabagina portakal koyar. Cocuklara
portakalin faydalari, nerede yetistigi, rengi hakkinda bilgi verilir. Cocuklarla birlikte tabakta kag tane
portakal oldugu sayilir. Cocuklarin ellerine portakal verilerek incelemeleri istenir. Ardindan gocuklara
portakal suyu sikacaklart sdylenir. Portakallar ortadan ikiye kesilir. Meyve sikacagi ile sikilir. Sikilan portakal
suyu plastik bardaga doldurulur ve igine gay kasigi konur. Buzdolabina konur. Portakal suyunun donmasi
beklenirken ¢ocuklara sirayla portakal suyu siktirilir ve hep birlikte igilir. Tadi rengi hakkinda konusulur.
Buzdolabindan gikarilan bardak ters gevrilir. Donmus portakal suyu bardaktan gikarilir. Portakal suyundaki
degisiklikler hakkinda konusulur. Portakal suyunun neden dondugu dnce nasildi simdi nasil diye sorulur.
Cocuklarin cevaplarini dinlenir.

Cocuklara galisma kitaplari verilir. “As¢i Minti, saglikli beslenmelerine dikkat ediyor. Bugiin de onlara
portakal suyu hazirliyor. Once portakallari ortadan ikiye béliyor. Daha sonra portakallar: sikiyor.
Yukaridaki portakallari sayalim. Hayal bulutunun igine bir portakal da biz gizelim. Simdi kag¢ portakal
oldu? Séyleyelim. Ve “Resimleri inceleyelim. Portakal suyunda nasil bir degisme oldu? Séyleyelim.



Portakal suyundaki degisimi nasil sagladik? Portakal suyu yerine baska hangi sivilarla bu deneyi
yapabiliriz. Séyleyelim. Hayal bulutunun igine bir dondurma ¢izelim.", “Bastaki Minti'yi yuvarlak igine
alalm. En sondaki Minti'yi yuvarlak igine alalm. Ortadaki Minti'yi yuvarlak igine alalim.” Yonergeli
galisma sayfalari tamamlan
MATERYALLER

e Portakal

¢ Meyve sikacagi

e Plastik bardak

e Cay kasigi
SOZCUKLER

e Donmak
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma: Bastaki-Sondaki-Ortadaki
AILE KATILIMI

e Ailelerden okulda yapilan portakal suyu dondurma islemini baska meyvelerle denemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin adi neydi?
Hangi tekerlemeyi soyledik?
Portakalla ne yaptik?
Portakali siktiktan sonra suyunu ne yaptik?

Buzdolabindan gikinca portakal suyu hangi sekle girmis?
Portakal suyu yapmak hosunuza gitti mi?

UYAR



SAYI HAVUZLARI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik ve Tiirkge Etkinligi (Biiyiik ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama
ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 13: Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara “Cirkin Ordek Yavrusu” adli hikayeyi anlatir.

Girkin Ordek Yavrusu

Cirkin Ordek Yavrusu Anne Ordek sabirla yumurtalarinin kirilmasini bekliyordu. Vakit tamamlaninca érdek
yavrulari yumurtalarindan gikmaya basladilar. Fakat en son ve en biiyiik yumurta bir tiirli kirilmiyordu.
Sonunda yumurtanin beyaz kabugu ¢atladi. Digerlerinden daha gri ve farkl olan 6rdek yavrusunun kiigiik
kafasi goriindii. Anne 6rdek yeni dogan yavruya bakarak ; "Umarim degisir.." dedi sefkatle. Zaman ilerliyordu
ama 6rdek yavrusunun rengi hala griydi. Kiimesin biitiin hayvanlari onunla alay ediyorlar, ona “girkin 6rdek
yavrusu" diye sesleniyorlardi. Zavalli yavru o kadar mutsuzdu ki sonunda uzaklara gitmeye karar verdi. Giin
boyunca yiiriidii gece olunca ise gok yorulmustu. Mola verdi. Bir yanda aglik, bir yanda korku..Ama
yapabilecegi hig bir sey olmadigindan derin bir uykuya dalmakta gecikmedi. Ertesi sabah su sesleriyle
gozlerini agti. Geceyi yaban 6rdeklerinin gilginca eglendigi kiigiik bir gol kiyisinda gegirdigini anladi. Bu
giiriltiicii arkadaslarina kendini tanitmaya hazirlaniyordu. Birden bir tiifek sesi ile irkildi. hi¢ zaman
kaybetmeden oradan uzaklasti. ok gegmemisti ki kiigiik 6rdek kendini bir giftlikte buldu. Ciftligin sahibi
yasli kadin onu doyurdu. Atesin yaninda uyumasina izin verdi. Fakat yavru érdek bir gol bulabilme umuduyla
oradan da uzaklasti. Giinlerce bir gol bulabilmek igin rasgele yoluna devam etti. Sonunda bir gdl kiyisina
ulasti. Bu arada yalniz bagina yasamayi 6greniyordu. Bu gél kiyisinda yavru 6rdek giin gegtikge biiyiiyordu.
Kendisi farkinda olmadan gériintiisii degisiyordu. Gegen kugulari gordiikge onlarin asil duruslari ve giizel
goriiniiglerinden dolay! i¢ gekiyordu. Ilkbaharda bir kugu siiriisii géliin kiyisina yuva yapmaya geldi. Cirkin
ordek yavrusuyla tanismak igin yaklastilar. Fakat kendisini bu zarif kuslarla arkadaslk etmek igin gok girkin
ve kaba buluyordu. Birden bire suda aksini gordii. Kendisini giizel bir kuguya doniismiis oldugunu fark etti.
Kugu siiriisiine katildi ve émiir boyu mutlu oldu.Oykii niin ardindan ¢esitli sorular sorulur.

Aysegiil yeni dogdu, miz miz miz (Eller kucakta bebek varmis gibi sallanir.)

Aysegiil cocuk oldu, pat pat pat (Elle yere vurdurarak top saydirmaca hareketi yapilir.)
Aysegiil gengkiz oldu, fis fis fis (Parfiim sikma hareketi yapilir.)

Ayseglil anne oldu, susun gocuklar, oturun gocuklar (Sus isareti ve ellerle otur isareti yapilir.)
Ayseglil nine oldu, ah bacaklarim romatizmalarim, ah bacaklarim romatizmalarim.(Bacaklar ve dizler ovulur)
Alican yeni dogdu, ith th th (Eller kucakta bebek varmig gibi sallanir.)

Alican gocuk oldu, gol gol gol (Ayakla topa vurma hareketi yapilir.)



Alican asker oldu, rap rap rap (Asker yiiriiylisi yaptlir.)

Alican baba oldu, gok galistim, ¢ok yoruldum (Elin teri silinir, eller yukardan asagi sallanir.)
bele koyulur bel biikiiliir ve diger elde baston varmisg gibi yapilir.)

Oyun alanina renkli elektrik bandiyla li¢ tane biyiik daire gizilir. Bu sekiller gruptaki tiim gocuklarin igine
sigabilecegi bliylikliikte olmalidir. Dairelerden birinin ortasina 6 rakami ikincisine 7 rakami ve iiglincii daireye
8 rakami tebesirle yazilir. Cocuklardan yere gizilen geometrik sekillerin disinda daginik halde ayakta
durmalari istenir. Ardindan gocuklara, “Simdi herkes beni dikkatle dinlesin. Ben 'yedi dedigimde herkes yedi
rakaminin yazili oldugu daireye alti dedigimde alti rakaminin yazili oldugu daireye sekiz dedigimde ise sekiz
rakaminin yazil oldugu dairenin igine kosarak girecekler. Yanlis dairenin igine giren gocuklar oyundan gikarilir.
Tek gocuk kalana kadar oyuna devam edilir. Daha sonra "Saymaca” tekerlemesi birlikte soylenir.

Saymaca

Var-var varlad.

Var kapida parladi.

Var-var varlama

Kapinin ipinden tutma

Dir-dir dirladi

Dri kapidan firladi

Varlam-dirlama

Bu oyundan bikma.

MATERYALLER
e Renkli bant
e Tebesir
SOZCUKLER
e Saymaca
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyunun kurallari neydi?
Oyun hosunuza gitti mi?
Yanlig daire igine girmekten korktunuz mu?
Yanlis yapmamak igin ne yaptiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 07.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“"Kahverengiyi Ogreniyoruz” isimli sanat Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kendimizi Tamitalim” isimli Tiirk¢e sanat, oyun ve okuma yazmaya hazirhk etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KAHVERENGIYI OGRENIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigiik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Malzemeleri
yapigtirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amactyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay!
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Soézciik dagarcigini geligtirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sGzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olay!
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sayler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ézelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECE

Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde yere otururlar. Cocuklara ailelerden temin edilen
kahverengi nesnelerden birer tane verilir. Ogretmen eline kahverengi bir nesne alarak gocuklara gasterir.
Cocuklara ellerindeki nesneleri dikkatle incelemeleri séylenir. Cocuklardan ellerindeki oyuncagi dikkatle
incelemeleri istenir. Cocuklara bu nesnelerin ortak 6zelliginin ne oldugu sorulur. Cocuklara biitiin nesnelerin
ortak ozelligini renk oldugu ark ettirilmeye ¢alisilir. Cocuklar ortak 6zelliginin kahverengi oldugunu soylerler.
Daha sonra tekerleme birkag kere saylenir. Ardindan bir bilmece sorulur.

Fir¢cadan damladi

Kahverengi damlalar

Saga sola yayildi

Cogaldi renk renk damlalar

Topragin rengiyim

Bilin ben hangi rengim? (Kahverengi)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Her gocuga agag resminin oldugu boyama sayfasi ve kahverengi krepon
kagitlar dagitilir. Cocuklardan krepon kagitlarini biiziip burusturarak agacin gévdesine yapistirmalari istenir.
Agacin dallarina istedikleri meyveyi gizmeleri istenir. Cocuklara alisma kitaplar: verilir “Kahverengi boya
damlasini kendi gélgesi ile kahverengi boya kalemi birlestirmis. Bizde kahverengi boya kalemimizle diger
boya damlalarini gélgeleriyle birlestirelim. Cevremizde neler kahverengi séyleyelim. Agaglarin yapraklar:
kahverengi olsaydi sence nasil olurdu?” Ve “Mintiler ormanin derinliklerinde kiigiik bir gél kenarinda



piknik yapmaya gidiyor. Mintiler'in yolunun baglangicindaki levhaya siyah boya kalemimizle yolun
bitigsindeki levhay: kahverengi boya kalemimizle boyayalim. Labirenti takip ederek Mintiler'i piknik
yapacaklari yere ulastiralim.” Yénergeli calisma sayfalari tamamlanir.

MATERYALLER

e  Kahverengi nesneler boyama sayfasi krepon kagidi pastel boya,gocuk sayisi kadar yapistirici,boya
kalemleri
SOZCUKLER
[ ] -

KAVRAMLAR

¢ Renk: Kahverengi
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden evlerindeki kahverengi renkteki nesneleri okula gondermeleri istenir
DEGERLENDIRME
Hangi rengi 6grendik?
Baska hangi renkleri taniyorsun? Gosterir misin?
Kahverengi renkte bir giysiniz var mi?
Her sey kahverengi olsaydi, ne olurdu?
Kahverengi renkte neler var?

UYARLAMA



KENDIMIZI TANITALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait &ézellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler. Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gdsterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler. Grup 6niinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli gorislerini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir. Ciimle
kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir. Ciimle kurarken zamir kullanir. Ciimle kurarken edat
kullanir. Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECE

Gocuklar el ele tutusup daire olurlar ve yere otururlar. Cocuklardan sira ile fiziksel &zelliklerinden
bahsetmeleri istenir. (Saglarim sarigozlerim kahverengi vb) Ardindan gocuklara birer ciimleyle kendilerinin
en begendigi ve en begenmedigi ozelliklerinden bahsetmeleri istenir. Tim gocuklar etkinlige katildiktan
sonra hep birlikte ayaga kalkilir. Hareketli bir miizik esliginde dans etmeleri istenir. Miizik kapatildiginda
ogretmen kizgin heykeller der. Cocuklar heykel olurlar yiiz ifadeleri kizgindir. Ogretmen bazi gocuklara
neden kizginsin diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan dans tekrar baglar. Ogretmen her seferinde
farkh duygu durumlarinin ismini séyler ( mutlu, iizgiin, saskin vb) Ogretmen heykel olan her gocuga neden
mutlusun neden saskinsin vb sorular sorarak gocuklarin duygularini ifade etmelerini ister.

Tekerleme ve "Blytliyoruz "parmak oyunu hep birlikte saylenir.

Babam yogurt getirdi Kiiciik bir kiz bebek (Sol el parmaklar: agilir,serge parmak tutulur.)
Pisi burhunu batird Biiyiidii,abla oldu. (Yiiziik parmak tutulur.)

Pisi seni tutarim Biiylidii,anne oldu (Orta parmak tutulur.)

Kanadini yolarim Dedem ve ninem (Isaret ve bag parmaklar tutulur.)

Minarede bir kus var Cok yasghlar, ama cok tatllar (Iki elle yanaklar tutulur.)

Kanadinda giimiis var Kiiglik bir erkek bebek, (Sag el parmaklar agilir serge parmak
tutulur.)

Enistemin cebinde tiirlii tiirli yemis var  Biiyiidi,agabey oldu. (Yiiziik parmak tutulur.)
Biiyiidii,baba oldu. (Orta parmak tutulur.)
Dedem ve hinhem (Isaret ve bag parmak tutulur.)
Cok yaghlar,ama cok tatlilar. (Iki elle yanaklar tutulur.)
Cocuklar galisma masalarina alinir. Daha énce gizip hazirladigi érdek kagitlarini masalara dagitir. Ordek
seklinin pargalari kesim gizgilerinden kesilir. Once yuvarlak geklindeki kanatlar ikiye katlanir. Daha sonra
biiyiik daire sekli koni sekli olusturulacak bigimde yapistirilir. Tim pargalar 6gretmen rehberliginde modele
uygun olarak monte edilir. Daha sonra boya kalemler:i ile 6rdek famamlanir.
MATERYALLER
e Miizik CD
SOZCUKLER
e Koni



KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin-Saskin-Kizgin-Korkmus
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Sohbet ederken nelerden bahsettik?
En ¢ok nelere kizarsiniz
En ¢ok nelere iiziiliirsiiniz?
Sizi en ¢ok ne sagirtir?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 08.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"0" Sesi Ogreniyorum” isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat ve drama etkinligi
“Kedi Fareyi Tut" isimli oyun hareket ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







"0" SEsi

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Drama Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyik Grup
ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahigi gésterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini séyler. Ayni sesle baslayan sézciikler iiretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara sorar “Sizce Biz hangi mevsimdeyiz? Diye sorar. Alinancevaplar sonrasinda Ilkbahar
mevsiminin mart ayinda basladigi, ilkbahar mevsiminde sik sik yagmur yagdigi ve bu yagmurun doganin
canlanabilmesi, yesermesi- biiyiimesi igin cok hemli oldugunu séyler.Sohbet sonrasinda bu degisiklikleri
" Salyangoz Ailesi” isimli drama yapilacagi agiklanir.

"Birgok hayvan ilkbaharda yavrular demistik hatirliyormussunuz. Simdi bende size yavrular: olmus, "Sirin
Salyangoz Ailesi"nin hikdyesini anlatacagim. Daha sonra biz bu hikéayeyi hep birlikte canlandiracagiz, der.
Ogretmen hazirladigi kuklalarla hikdyeyi anlatir.,

"Sirin bir salyangoz ailesi varmis. Onlarin kiigiik, sevimli bir yavrular: varmis. Yavru salyangoz bir giin anne ve
babasina:

"Annecigim, babacigim sirtimdaki kabugu tagimaktan yoruldum. Sirtimdaki kabuk olmadan dolasmak
istiyorum."”

Salyangozun annesi yavrusuna:

"Ama yavrucugum eger sirtindaki kabuk olmazsa nasil tehlikelerden, yagmurdan giinesten, toz, topraktan
korunacaksin?”

Babasi ise:

“"Minik yavrum bizlerin bu sert kabuklari olmazsa yasayamayiz. Bu kabuk bizlerin evleridir. Bizi her tiirli
tehlikeden korur.”

Minik salyangoz, oofff offf, diyerek suratini asti.

Minik salyangoz anne ve babasinin tiim uyarilarina ragmen Birgiin onlardan habersiz kabugu olmadan
dolasmaya ¢ikmis.

"Bahar mevsimi de gelmis etrafi mis gibi ¢icek kokulari sarmis, suradan anneme gétiirmek igin bir demet
gicek toplayim” diye kendi kendine séylenirken,

Biliyorsunuz ilkbaharda havalara giiven olmaz ¢ocuklar.

Birden yagmur baslamis, ardindan kizgin giines ¢ikmis, golgeye kagayim derken ¢amura bulanmis.

Aglaya aglaya yavru salyangoz eve dénmiis. Anne ve babasina:

"Annecigim, babacigim 6ziir dilerim. Bir daha sizin soziiniizii dinleyecegim. Basima neler neler geldi.
Kabugumu bir daha birakmayacagim” demis. Sonra hikdye ¢ocuklarla birlikte canlandirilir.

Ogretmen gocuklara anne baba ve yavru rollerini verir. Salyangoz ailesinin yagadiklari canlandirilir.Dramanin
sonunda 8gretmen gocuklari yere sirt iistii uzanmalari igin yénlendirir.Ogretmen gocuklara dramayi
uygularken neler hissettikleri ile ilgili sorular sorar;Yagmur yagdiginda, 1slandiginda neler hissettin,Giines
agtiginda sicaktan bunaldin mi, hosuna mi gitti.

Siiriinerek gezmek zor muydu?Insanlar biitiin hayatini siiriinerek gegirmek zorunda kalsalar neler olurdu?



Insanlar evlerini salyangozlar gibi sirtinda tagisalar ne olurdu? Camura, toza, topraga bulaninca ne hissettin?
Gocuklar minderlerini alarak halinin lizerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “o" sesiyle baslayan
neshelerin resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.(oklava, otobiis, ok, odun, olta, ot vb) Cocuklara resimler tek
tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorgulanir. Cocuklarin
cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin "o" sesiyle basladigi agiklanir. Sinifta ismi "o sesiyle baglayan

gocuklar bulunur. Tekerleme sdylenir.

Oklava oklava

Gelin yiyelim baklava

Oklavanin agtigi

Bérekler kaldi ortada

Cocuklar galisma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle "Otobiis” etkinligi yapilir. Cesitli materyaller
verilerek otoblis tamamlanir.Cocuklara ¢alisma kitaplar: verilir. "Oklava gibi o sesiyle baglayan nesnelerin
kesik ¢izgilerini birlegtirelim. “Palyago o sesiyle bitiyor. Rulo, koro, komposto, yoyo da “o” sesiyle
bitiyor. Labirenti takip ederek palyagoyu “o “sesiyle biten nesneye gétiirelim.” Yonergeli calismay!
tamamlamalari istenir.

MATERYALLER
o Elisi kdgidi
e  Makas
e Yapistirici
e Kalem
SOZCUKLER
e "O"sesi
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklarla birlikte "0" sesleriyle baslayan varliklara ait resimler bulmalar: istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sesle ilgili galisma yaptik?
0" sesiyle baslayan hangileriydi?
"0" sesiyle baglayan baska hangi s6zciikler var?
Otobiis yaparken zorlandin mi?

Otobiise nereye gitmek istersin?

UYARLAMA



KEDI FAREYI TUT

Etkinlik Cesidi :_Oyun, Hareket ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : ...
KAZANIM VE GOSTERGELERI
DIL GELISIM
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini soyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar: sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.
OGRENME sURECE
Oyun alaninda serbest yiiriime ¢alismasi yapilacagt agiklanir. Y6n degistirerek yiiriimeleri igin yonergeler
verilir. Cocuklar ritim aletine gore grupta serbest yiiriirler. Ritim hizlandikga gocuklar kosmaya baslar,
ritim yavasladikga gocuklar yavas yavas yiiriimeye baslarlar.
Cocuklara “Kedi Fareyi Yakala” adli oyunun oynanacagi agiklanir. Sayismaca ile bir gocuk kedi segilir. Kedinin
yiizii duvara dondiiriiliir. Cocuklar arasindan bir fare segilir Kedi segilen fareyi bulmaya galisir. Yaklastiginda
gocuklar miyavlamaya baslar. Uzaklastiginda sessiz kalirlar. Sesin yiiksekligine gére kedi fareyi bulmaya
cahsir.
Daha sonra 6gretmen gocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarkiy1 6nce 6gretmen birkag kere tekrar eder.
Daha sonra sarki gocuklarla birlikte séylenir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
Pinokyo
Benim kiiglik tahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesip de
Kirt kirt kirt kirt diye
Pini pini pin pinokyo
MATERYALLER
¢ Ritim aletleri
SOZCUKLER
e Yon
KAVRAMLAR
e Yo6n/Mekanda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI
o Ailelerden gocuklarina Pinokyo hikdyesini okumalari istenir.
DEGERLENDIRME
Ritim hizlandiginda kosmak disinda baska neler yapabilirdik?
Oyunumuzun adi heydi?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Oyunumuzdaki kahramanlar: degistirseydik yerine hangilerini segerdin?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 09.03.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dans Edelim” isimli drama, Tiirkge, sanat etkinligi

"Soyledigim Sarkiyr Biliyor Musun?” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DANS EDELIm

Etkinlik Cesidi: Drama, Tiirkge, Sanat Etkinligi (Blylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen ilkbahar mevsiminde hangi havada meydana gelen degisikliklerle ilgili sohbet baglatir.Havalarin
artik 1sinmaya basladigini zaman zaman yagmurun yagdigini sdyler.

ilkbahar mevsiminin gelmesiyle kiyafetlerimizin de degisecegini soyler. “Ilkbahar mevsiminde daha ince
kiyafetler giymeliyiz. "der. "Ben bir agacim," tekerlemesi 6gretmen rehberliginde tekrarlanir.

Ben bir agacim

Dallarim var benim. Alti gicek agt,

Dallarim bir ¢icek agt, Yedi gigek agti

ki cigek agti, Riizgdr esti vuuu vuuu,

Uc cicek actr, Yagmur yagdi sip sip sip,

Dort gicek agti, Dallarim boynunu biiktdi,

Bes gigcek acti, Bir giines agti dallarim havaya kalkt:.”

Ogretmen gesitli hayvanlarin resimlerini géstererek isimlerini sorar. Ozellikleri hakkinda konugulur.
Daha sonra gocuklardan ayaga kalkarak halka olmalari istenir. Ogretmen miizik agar. Miizik esliginde
gocuklara yonergeler verilir. Cocuklar da bu yonergelere uygun canlandirmalari yaparlar. Kus gibi ugalim.
Kedi gibi yiiriiyelim. Aslan gibi yiiriiyelim.

Yilan gibi siiriinelim. Balik gibi yiizelim. Etkinlik sonunda miizikli canlandirma sirasinda neler hissettikleri
sorulur. Ogretmen gocuklara “Kaplumbaga ve Tavsan” adli masali anlatir. Oykii sonunda gesitli sorular
sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir. “Kaplumbaga Cizelim" adli parmak oyunu hep birlikte soylenir.

Kalem aldim elime (Sag elle kalem tutma hareketi yapilir.)
Kaplumbaga gizmeye basladim (¢izme hareketi yapilir.)

Once kocaman bir gévde (ki kol birlegtirilerek biiyiik bir daire yapilir.)
Sonra da bagini ¢izdim (Iki el parmak uglarindan birlestirilir.)

Sira ayaklarinda iste onlari da gizdim (Ayaklar gosterilir.)

Hani nerede gozleri (60zlik hareketi yapilir.)

Hani nerede agzi (Agiz gosterilir.)

Hani nerede burnu (Burun gosterilir.)

A... kuyrugunu unuttuk (Sasirma hareketi yapilir.)

Iste kiigiiciik, kiigiiciik minnacik bir kuyruk (Parmak ucu gasterilir.)

Cocuklar galisma masalarina alinir. CD'den kaplumbaga etkinligi yapilir. Cocuklara €D ve kaplumbaganin bas ve
ayaklarinin gizili oldugu yesil fon kartonu dagitilir. Cocuklar fon kartonu gizgilerinin iizerinden keserek
modele uygun yapistirilarak ¢alisma tamamlanir. Cocuklara galisma kitaplari dagitilir Calisma sayfalar:
dagitilir. "Kaplumbaga resmini, mor sekli kullanarak ¢izim asamalarina uygun bigimde renkli
kalemlerimizle isaretleyelim” Yonergeli ¢alismay! tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER

o Cesitli hayvanlara ait gorseller, CD, fon kartonu, yapistirici, makas, boya kalemleri
SOZCUKLER



KAVRAMLAR
o Zit: Hizh-Yavas
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hayvan gibi yiiriiyiip dans etmek eglenceli mi?
Siz en gok hangi hayvanin yaptigi hareketleri seviyorsunuz?
Canlandirma sirasinda heler hissediyorsunuz?

UYARLAMA



SOYLEDIGIM SARKIYI BILIYOR MUSUNUZ?

Etkinlik Cesidi:Miizik Etkinligi (Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELISIMI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini
ayarlar.

OGRENME SURECE
Cocuklara sarki bulmaca oyunu oynanacagi séylenir ve oyun anlatilir. Bir kiginin grup oniinde bir sarki
soyleyecegi ve grubun da bu sarkinin ismini soyleyerek sarkinin devamini sdylemesi gerektigi anlatilir. Goniilli
olmak isteyen varsa sarki soylemesi igin segilir ve istedigi sarkiyla baslamas: istenir. Grup sarkiy: bildikten
sonra hep birlikte sarki tekrar séylenir. Etkinligi daha eglenceli hale getirmek igin sarki 6nce kisik sesle
sonra giderek yiikselen bir bigimde soylenebilir. Ayrica sarki bir hizh bir yavas soylenerek gocuklarin farkl
hizlarda séylemeye ¢alismalarina yardimci olunur. Sonrasinda yapilanlar 6zetlenerek etkinlik sonlandirilir ve
bir sonraki etkinligin ne oldugu gocuklara agiklanir.

Ardindan "Pazara Gidelim" adl sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Daha sonra gocuklara tekrar
ettirilir.
Pazara Gidelim
Pazara gidelim, bir tavuk alalim,
Pazara gidip bir tavuk alip ne yapalim?
61t git gidak, git git gidak diyelim,
Hapir hupur, hapir hupur yiyelim.

Pazara gidelim, bir kedi alalim,
Pazara gidip bir kedi alip ne yapalim?
Miyav miyav miyav miyav diyelim,
Hapir hupur, hapir hupur yemeyelim
MATERYALLER
¢ Pazar
SOZCUKLER
e Pazar, hapur hupur
KAVRAMLAR
e Zit: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Sarkinin sozlerini bulmada zorlandiniz mi?
Bu galismay: baska hangi etkinlikte yapabilirdik?
Sarki hizli mi yoksa yavas mi séylerken daha iyiydi?
Sarkiyi yiiksek sese mi yoksa kisik sesle mi séylemek daha iyi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 10.03.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hayvanlar ve Yavrulari “ isimli Tiirk¢e etkinligi
“Projem Pamuk” isimli Tiirk¢e, miizik, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

”

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HAYVANLAR VE YAVRULARIL

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu:........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen Cocuklara Ilkbaharin gelmesiyle birlikte birgok hayvan kig uykusundan uyandigini séyler. aAyilar
kamlumbagalar yarasalar yilanlar akrepler , kopek baliklari vb der ve bu hayvanlarin resimlerini gésterir.Yine
ilkbahar mevsiminin gelmesiyle birlikte bazi hayvanlarinda yavruladiklari ssylenir.Ornegin kedilerin, baliklarin,
ineklerin, kopeklerin, tavuklarin yavrulari olur. Der."Gocuklara hayvan yavrularinin isimlerini bilip bilmedikleri
sorulur.

Tavuklarin yavrusuna ne denir? (Civeiv)Ineklerin yavrusuna ne denir? (Dana) Kopeklerin yavrusuna ne denir?

(Enik) Koyunlarin yavrusuna ne denir? (Kuzu) Ogretmen "Ali Hayvanat Bahgesinde" isimli
parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan gocuklara tekrarlatir.

Ali yataginda gozleri kapali uyuyormus (Gozler kapatilir.)

Horoz p..iiiiili Glld diye 6tmiis

Ali kalkmig giyinmis (Giyinme hareketi yapilir.)

Hayvanat bahgesine gitmek igin yola ¢rkmig (5ag el parmaklari sol el iizerinde gezdirilir.)
Yirimis yirimis bagini kaldirip bakmig (Bas yukari kaldirilir.)

Ugan kuslari,gokyiiziind,glinesi gormiis (Taklidi hareketleri yapilir.)

Ve yoluna devam etmis

Yol kavsagina gelmis (Avug ortasina gelinir.)

Karsiya gecmek igin sagina bakmig (Bas sag tarafa gevrilir.)

Insanlarin arabalarin uzak at arabasinin
Geldigini gormiis.beklemis

Soluna bakmig bakkal diikkanlarini,
Manavlari gérmiis

Arabalar gegince hizla karsiya gegmis, (Avug ortasindan serge parmaga gegilir.)
Hayvanat bahgesine ¢ok yaklagmig
Merdivenlerden ¢ikmig,ih th 1h (Parmaklardan gikilir.)

Hayvanat bahgesi kapisindan igeri grimis

Miyav .....diye miyavliyan kedileri ,

Hav...... diye havliyan képekleri,

A.....iiii diye egekleri fili aslant,

Deveyi, geyigi,balik ve horozlar: gormiis

Yorulmus dinlenmek igin gimlere uzanmis (Eller basin arkasinda kenetlenir.)
Gazlerini kapatmis,artik higbirsey gormiyormus  (Gozler kapatilir.)

Cesitli bilmeceler sorulur.

Egri ¢inar. Bahgede kirda dolasir, Kuyrugu var at degil,
Yerden alir, Evini sirtinda tasir.(Kaplumbaga) Kanadi var kus degil(Balik)
Gokte yer.(Ziirafa)

Daldan dala, On ay yatar, iki ay kalkar .

Kirmizi pala.(Sincap) Feneri yakar, etrafa bakar. (Ates bécegi)

MATERYALLER



SOZCUKLER
e Cezakagan,
KAVRAMLAR
¢ Renk: Ana ve ara renkler
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyunda hangi rolii Gistlendin? Oyunu begendin mi?
Ebe seni kovalarken yakalandin mi?
Kurt baba seni yakalaninca neler hissettin?

UYARLAMA



PROJEM PAMUK

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup
Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
DiL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
OGRENME sURECE
Ogretmen gocuklara A4 kagidi ve boya kalemleri verir. Cocuklara pamuk deyince aklimiza ne geliyor?
Sorusunu sorar ve kagida akillarina gelen pamuk resmini gizmelerini istenir.Cizimler bittikten sonra resimler
lizerinde konusulur.Cizimlerin arkasina gocuklarin gizimlerinin anlatimlari yazilir.Yapilan galismalar pamuk
proje kosesine asilir.Daha sonra 6gretmen pamuktan yapilmis gesitli malzemeler getirir. Cocuklarla bu
malzemeler {izerinde konusulur.Daha sonra ¢ocuklara bilmeceler sorarak devam edilir.
Rengi beyaz, Her evde mutlaka bulunur. Seker desem seker degil
Yumusak mi yumusak (Pamuk)  Arayan ecza dolabinda bulur  (Pamuk) Beyaz ama bulut degil (Pamuk)
Bilmecelerin ardindan gocuklarla siir birkag kere soylenir.

Siir
Pamuk yastigim benim
Seninle uyumayi severim
Koyunca basimi {izerine
Hemen uykum gelir
Ogretmen pamugun iiretim agamasiyla ilgili resimler gasterilir. Kucagimizi dolduracak kadar pamugumuz olsa
onunla ne yapmak isterdik? Cok eskiden pamuk yerine ne kullaniimis olabilir? Pamuk gok agir olsa ne olurdu?
Pamugu anlatmak igin baska hangi kelimeleri kullanabiliriz? Cocuklara bir miktar pamuk dagitilir. Cocuklardan
pamuga dokunmalari istenir. Yumusak mi, sert mi diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Cocuklara kartondan kesilerek hazirlanan kuzu kaliplart dagitilir.
Cocuklardan kaliplarin izerine pamuklari yapistirmalari istenir. Oynar g6z yapistirilir. Kuzunun ayaklarina
mandal takilarak galisma tamamlanir. Caligma sonunda kuzulari ile oynamalarina izin verilir. Ogretmen cd den
pamuk isimli Sarkiyi gocuklara dinletir. Ardindan gocuklarin sarkiya eslik etmeleri istenir.
Pamuk

Pamuk dur benim adim Gorap gamasir elbise

Her yerde ben varim Her giin giyersin Ustiine

Ip olur dokunurum Havlu garsaf yastik

Hayatinda olurum Pamuk'la gelir saglik S6z: Mine Kiigiik ~ Miizik: Ozkan ¢avugoglu

Cocuklar galisma masalarina alinir. * Pamugu anlatmak istersek nasil anlatiriz? Pamuk ne ise yarar?
Pamuk deyince aklimiza ne geliyor? Resmini gizelim.” Ve “Pamugun evimize kadar nasil geldigini
dinleyelim. Cergeve igindeki pamuk fidesine pamuk ¢izelim. Pamuk olmasaydi yerine ne kullanirdik?”
Diistinelim "“Yukaridaki pamuk pargasini kullanarak bir hayvan gizelim” " Pamuktan yapilan esyalari
¢izgileri birlestirerek gergeve igindeki pamuga gétiirelim”Yaonergeli galismayr famamlamalar: beklenir.

MATERYALLER

e Pamuk yapistirici, oynar goz ,gesitli pamukta yapilmis malzemeler.
SOZCUKLER

e Pamuk
KAVRAMLAR



e Duyu: Sert-Yumusak
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Pamukla ilgili neler 6grendiniz?
Siirimizin adi neydi?
Bilmecelerimiz neyle ilgiliydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :11.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Liderleri Takip Edelim” isimli fen, oyun, hareket ve matematik etkinligi
“Ilkbahar Mevsimi" isimli Tiirk¢e fen ve , sanat etkinligi
“Sesleri Duyuyor Musun?” isimli fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







LIDERLERL TAKIP EDELIM

Etkinlik Cesidi: Fen, Oyun, Hareket, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Cizgi
lizerinde yonergeler dogrultusunda yiirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi iistlenir.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olay!
ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
OGRENME sURECE
Ogretmen Renkli Kiitiphaneden projelerle ilgili gorselleri agarak gocuklarla birlikte seyreder ve gérseller
lizerinde konusur.Daha sonra bir bez torba igine ¢ocuklar gérmeden makyaj pamugu,pamuklu bir kumas, deri
bir kumas,silgi,kalem,naylon torba pargasi vs koyar.Cocuklardan bakmadan torbanin iginden bir nesneyi
ellerinde tutup o nesneyi tanitmalari istenir.Tanitilan nesne tekrar forbanin igine atilir.Daha sonra ¢ocuklara
gevrelerinde nelerin pamuktan yapildigini bulmalari istenir.
Daha sonra 6gretmen gocuklari oyun alanina alir. Liderini takip oyunu oynayacaklarini ve oyunun kurallarini
gocuklara anlatir. Sayismanca ile bir lider segilir. Lider oyun baslayinca nereye dokunursa tiim gocuklarinda
ayni yere dokunmasi gerektigi agiklanir.
Gocuklardan ayaga kalkip arka arkaya sira olmalari istenir. Miizik agilir, lider siranin basina geger miizigin
ritmine uygun sekilde alan iginde yiiriinmeye baslanir. Cocuklardan da takip etmeleri ve nereye dokunuluyorsa
oraya ayni sekilde dokunmalari istenir. Sinif iginde bir siire dolasildiktan sonra sinifin farkli alanlarina
dokunulmaya baslanir. Cocuklardan da ayni yerlere sirayi bozmadan dokunmalar istenir. .
Ardindan siranin basina farkli bir gocuk gegirilir ve oyuna onun liderlik etmesi istenir. Cocuk oyuna bir siire
liderlik ettikten sonra sira baska bir gocuga geger. Oyun bu sekilde tiim ¢ocuklarin katilimi saglanana kadar
devam eder.Ogretmen, ocuklara "Ben, size ne sdylersem dikkatle dinleyin Eger séyledigim dogru ise onu
yaparak gosterin Yanlg bir sey soylersem oturun " der Oyuna baglanir Ornegin; 6gretmen, "Hemgireler igne
yapar " derse gocuklar igne yapma taklidi yaparlar "Kuslar gorap rebilir " derse gocuklar otururlar
Ogretmen: “Cocuklar ziplar, yerleri kirletmeliyiz, gigekler sulanir, gesmeler hig kapatiimamalidir  gibi
ciimleleri hizli hizl soyleyerek oyunu siirdiiriir Yanlis davranan gocuk oyundan gikar En sona kalan gocuk
kazanir ve
alkiglanir.
MATERYALLER

e Kumas

e Makyaj pamugu

e Deri pargas!

° Sllgl

¢ Naylon torba

e Kalemvs
SOZCUKLER

e Lider

KAVRAMLAR



AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzun kurallar: nelerdi?
Torbanin igine elinizi soktugunuzda ne hissettinzi?
Pamuktan yapilan giyecekleri daha 6nceden biliyor muydunuz?
Lider nerelere dokundu?
Bu oyunu baska nasil oynarsin?

UYARLAMA



ILKBAHAR MEVSIMI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):..
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERT
DIL GELISIMI
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina
anlatir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECE
Fen merkezine ilkbahar mevsimi ile ilgili grseller asilir. Cocuklarin resimlere dikkatleri o yone cekilir.
Cocuklarla resimler hakkinda sohbet edilir. Ilkbahar mevsimi ile ilgili bildikleri sorgulanir.Ilkbahar mevsimi
aylarinin mart, nisan ,mayis aylari oldugu séylenir.. Ilkbahar mevsiminde sik sik yagmur yagdigi ve bu
yagmurun doganin canlanabilmesi igin gok énemli oldugu vurgulanir.Ogretmen ilkbahar mevsimi ile ilgili dykiiyii
kuklalarla anlatir.

Mutluyum .

Ezgi: Lay... lay... lay... Ne giizel bir giin. Lay... lay... lay.. Inanmiyorum. Bugiin hava ne kadar giizel. Sicacik.
Igmden kosmak, eglenmek geliyor. Lay... lay... lay...
Palyago: Ezgil... Ne kadar neselisin boyle.
Ezgi:
Mutluyum, mutluyum
Hava sicak mutluyum.
Glines agmis mutluyum,
Mis kokan gigekler,
Ugusan kelebekler,
Ben gok mutluyum,
Lay... lay... lay
Palyago: Ne giizel sarki boyle.
Ezgi: Ogretmenimiz 6gretmisti. Birden aklima geldi, ben de séyledim.
Palyago: Ben de bir sarki soyleyecegim. Dinlel...
Mevsimlerden bahar geldi,
Dogamiz neselendi.
Meyve sebze gogaldi,
Bizim Pazar senlendi
Lay... lay... lay...
Ezgi: Cok glizel bir sarkiymis. Sen bu sarkiyi nereden 6grendin?
Palyago: Higbir yerden. Simdi kendim besteledim.
Ezgi: Nasil yapabildin bunu?
Palyago: Sen mutluyum diye duygularini anlatinca, benim de aklima bayle bir sarki geldi.
Ezgi: Hava gok giizel. O yiizden igim seving dolu. TIkbahar mevsimini gok seviyorum.
Palyago: Ben biitiin mevsimleri ok severim. Ozellikle kigi
Ezgi: Cok lgiidigiin igin mi seversin? ( giilerek)
Palyago: Hayir! Kardan adam yapmayi ve kartopu oynamayi sevdigim igin...
Ezgi: Kar topu oynayan bir palyago hi¢ gérmemistim. Hahl... hah!... haad!....
Palyago: Ben simdi sana ne yaptim da giiliiyorsun?
Ezgi: Higbir sey yapmadin.
Palyago: Beni gérmen bile yetiyor galiba. Yiiziimii kapatayim, agayim cee... Haydi yine giil. ( giilerek )
Ezgi: Palyago... Sen gok iyisin. Seni gok seviyorum. Tipki biitiin gocuklar gibi...
Palyago: Ben de sizleri gok seviyorum. Her zaman giiliinl... Mutlu olun istiyorum.
Ogretmen yagmur deneyi yapacaklarini sdyler ve malzemeleri tanitir.
Kavanoz, gaydanlik, tabak ve buz koyar. Suyu gaydanlikta yada elektrikli su isiticinda kaynatilir. (buhar
¢tkana kadar).Daha sonra kavanozun igerisine buhar gikan suyu dékiiliir ve lizerine igerisinde buz olan tabaga
koyulur. Buharkavanozdan yukari dogru gikmaya galisacak buz dolu tabaga ¢arpip yagmur tanecikleri gibi

[TSOP

“Yagmur Yagryor” tekerlemesi hep birlikte soylenir.
Yagmur yagiyor

Seller akiyor

Arap kizi

Camdan bakiyor

Yagmur yagiyor

Bugday bitiyor

Firinlar da ekmek pisiyor

Yagmur yagiyor,



Sular akryor
Dalda bir kus
Ne hos &tiiyor
Ardindan "ilkbahar geldi * siiri hep birlikte soyler.
Ilkbahar Geldi
Bahgede ¢gicek agmis,
Bu gelen ilkbahar mi?
Kirlar yesile biirinmdis,
Bu gelen ilkbahar mi?
Her taraf yem yesil,
Bu gelen ilkbahar mi?
Giines diinden daha parlak,
Bu gelen ilkbahar mi?
Cocuklar ¢aligsma masalarina alinir. “Ilkbahar Agacimiz" calismasinin yapilacagi séylenir. Uzerinde agag
resminin oldugu boyama sayfasi ve patlamis misirlar gocuklara dagitilir. Cocuklardan agag resmini boyamalari
patlamis misirlari da dallarin lizerine yapistirmalari istenir. Etkinlik bittikten sonra galismalar panoda

sergilenir.
MATERYALLER
e Patlamis misir
e  Yapistirici
e Tlkbahar mevsimine ait resimler
SOZCUKLER
e Patlamis misir
KAVRAMLAR
e Zaman

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden eve doniis yolunda gevrelerini incelemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz?
Ilkbahar mevsimi hangi mevsimden sonra gelir?
Ilkbahar mevsiminde havada hangi degisiklikler meydana gelir?
Ilkbahar mevsiminde nasil giyiniriz?
IIkbahar mevsiminde bagka neler yagariz.En gok ilkbahar mevsiminde ne yapariz? Hangi etkinligi
yaptik?Deneyimizin adi heydi?Deneyde hangi mazlemeleri kullandik?

UYARLAMA



SESLERL DUYUYOR MUSUN?

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):..........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne /durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
DIL GELISIMI
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
OGRENME SURECE
Cocuklarla birlikte yere minderlerin {izerine dik bir sekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapilir.
Sonra gocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes
alip burundan nefes verme, agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes
verme, bu sekilde nefes alip verirken gagsii sisirip indirme, karni sisirip indirme hareketleri ayni sira ile
yapilir. En dogru nefes alip vermenin son yapilan oldugu vurgulanir ve daha gok tekrar edilir. Bedenlerine
dokunarak inip kalkma hareketi hissetmeleri istenir.
Cocuklara gesitli sesler dinletilir. (cesitli tasit sesleri, hayvan sesleri, doga olaylar: vb) Cocuklardan yere
uzanmalar: ve gozlerini kapatmalari istenir. Gozleri kapaliyken etraflarinda duyduklar: sesleri dinlemeleri
istenir. Cocuklar uzanirken Ogretmen kapi sesi, su sesi vb sesler ¢ikartir. Cocuklara neler duyduklari sorulur.
Cocuklar yerden kalkarlar duyduklar: sesler hakkinda konusulur.
MATERYALLER
e Ses ¢ikaran ¢esitli nesneler
SOZCUKLER
e Nefes gisirme
¢ Nefes egzersizleri
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?
Hangi organimizla duyuyoruz?
Sizce giiriiltii neye denir?
Gozlerimiz agikken mi yoksa kapaliyken mi daha rahat duyariz?
Duymaktan en gok hoglandiginiz ses hangisidir? Hangi ses sizi rahatsiz eder?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :14.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“¢amurlu Yolda Yiirtyelim” isimli Tiirk¢e ve drama etkinligi
“Kon Kon Kelebek” isimli oyun sanat, miizik matematik etkinligi
“Sert Yumusak Nesneler” isimli fen,Tiirk¢e, oyun ve okuma yazmaya hazirhk etkinligi

Oyun Zamani
O§renme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CAMURLU YOLDA YURUYELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Drama Etkinligi ( Bliyiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay) :........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir.

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri:Grup oniinde kendini ifade eder.

OZ BAKIM BECERILERL

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler. Temel giivenlik kurallarin bilir.

OGRENME SURECE

Onceden hazirlanan biiyiik renkli kartlar sirasiyla gésterilir. Her kartta yapilamamasi gereken tehlikeli
davraniglarin (arabanin 6n koltugunda oturmamak, emniyet kemeri takmak, arabanin camindan ve pencereden
sarkmamak, kibritle oynamamak, yanan ocak, soba ve iitiiden; bigak gibi kesici aletlerden uzak durmak, kiigiik
nesneleri agza, buruna, kulaga sokmak vb.) resimleri yer almaktadir.

Sirasiyla gocuklarin kartlar hakkinda yorum yapmalari istenir. Dogru olup olmadigi iizerine tartigilir.

Daha sonra gocuklarla farkl uyar: levhalar: (prize dokunmayiniz - merdivenden dikkatli ininiz vb.)
hazirlanarak okul iginde gerekli yerlere asilir.

Atlar
Atlar yavas yavas ormanda gidiyor, (Eller dizlere vurulur.)
Atlar hizlandi, (Eller dizlere hizl hizl vurulur.)
Tashga geldi, (Eller gogse vurulur.)
Cimenlige geldi, (Avug igleri birbirine siirtiilir.)
Batakhga geldi, (Agizdan, dil damaga vurularak lak lak diye ses gikarilir.)
Atlar patikadan athyor, (Eller havaya kaldirilip, hizla dizlere dogru indirilerek,
vurulur.)
Hooop giim.
Tehlikeli durumlarla ilgili bir 6yki anlatilir.Parmak oyunlarini bireysel sdylenebilecegi gibi grup olarak da
soylenebilir.
Camurlu Yol

Simdi sizlere gok glizel bir yerden sGzedecegim. Burasi bir yol. Evet bir yol ,neden sasirdiniz? Ha
anladim,"Yol yoldur iste, yolun da giizeli mi olur” diye diisiiniiyorsunuz. Ama bu yol digerlerinden gok
farkli.Sdylediklerimi duyunca sizler de hak vereceksiniz.Bir kere bu yolun bir yaninda yemyesil bir orman
uzaniryor.Ormanda sincaplar, tavsanlar kelebekler, ve daha bir siirii hayvan, rengarenk gigekler var. Ayrica bu
ormanin iginden pirtl piril bir dere akiyor ve o derenin iginde kocaman baliklar yiiziiyor.Yolun diger yaninda
ise bir park var.Havuzlar, piknik alanlari, siz gocuklar igin salincaklar kaydiraklar,atlkarincalar kum havuzlari
da var, hakhymisim degil mi? Ne kadar giizel bir yolmus.

Yalniz ne yazik ki bu giizel yolun bir kusuru var; gok dar ve tiimiyle toprak kapl.Simdi, "Bunca giizelligin
yaninda bu da kusur mu diyeceksiniz ama yagmur yagdigi giinler bu giizel yolda yiiriimek benim igin dyle zor
oluyor kilHer yan ¢amurla kaplaniyor ve yiiriirken iistim basim batryor.Tipki simdi oldugu gibi.Diin gece sakir
sakir yagmur yagdi ve biitiin yol gamur oldu.Benim de bugiin cok acelem var ve bu yoldan gegmek zorundayim



ama Ustiime hig gamur sigramamasi gerek.¢iinkii bir arkadasimin dogum giiniine gidecegim.Camur iginde
kalirsam hig de hos olmaz degil mi?Ne yapabilirim
dersiniz?Yola beton dékelim.Bu ¢ok iyi bir diisiince ama simdi betonu nereden bulalim?Ustelik o zaman gok
oyalanir ve dogum giiniine yetisemem.Asfalt.Onun da betondan farki yok.Képri kuralim.Bu beton dokmeten
de zor ve uzun bir is.Arabaya da binemem.Sdyledim ya,yol dyle dar kiancak bir bisiklet sigabilirve benim bir
bisikletim yok ne yazik ki.Ziplaya ziplaya gegmeye ¢alissam daha gok gamur sigratir ve her yanimi
batiririm.Tas koyalim.Tabi ya, tas ddseyebiliriz,bunu gok iyi diigiindiiniiz.Boylece ben de taslara basa basa bu
yardimci olurmusunuz?Evet. Tegekkiir ederim.O halde zaman yitirmeden baglayalim.Ilk énce nasil bir tag
koyalim?Biiyiik.(Bu éneriyi getiren gocuk,biiyiik tasi alip yolun bagina koyar.)Iste yiiriimeye baglyorum.Biiyiik
tasa bastim,adimim attim. *Cuillkkk..."(Drama 6gretmeni geri sigrar.)¢amur. Yeni bir tas gerekli.Yuvarlak tas.
( Tas yerine konur.)Biiyiik tasa bastim yuvarlak tasa bastim,adimimi attinmmmmmm,Cullllikkkk...."Bir tag
daha.Cakil tasi. Her gocuk, sayledigi tasi getiripbir anceki tasin dniine koyar.)Biyiik tasa bastim,yuvarlak
tasa bastim,gakil tasina bastim,adimimi attimmmmm...."CillIkkkk...."Yol hala bitmedi.Baska tas yok mu?Deniz
tasi.Biyiik tasa bastim,yuvarlak tasa bastim,gakil tasina bastim,deniz tasina bastim,adimimi
attimmmmm."CilIkkk..."Yeni bir tas daha istiyorum.(bu galisma,gocuklarin tiimiiyle yaraticiliklarina dayal
olarak bulduklari her yeni tasla; tugla. Kaya.delikli tas,agir tas vb. siirer. 6gretmen de taslara her basisinda
isimlerini yineler.).... Adimimi attimmmmm.... Hey artik gamur sesi gelmiyor.Sanirim yolu gegtim,hem de higbir
yerim gamur olmadan.Hepinize ok tesekkiirler.Dogum giiniine rahatga gidebilirim artik.Siz de gelmek
istermisiniz?Haydi o zaman birlikte gidelim.
MATERYALLER

¢ Tehlikeli davranis resimlerinin oldugu kartlar
SOZCUKLER

e Tehlike

KAVRAMLAR

o Zit: Dogru-Yanhs
AILE KATILIMI

¢ Tehlikeli davraniglarla ilgili baslinizdan gegen bir olayi gocugunuzla paylasarak arkadaslarina

anlatmalari istenebilir.

DEGERLENDIRME
Sohbetimizde nelerden bahsettik?
Kurallar neden gereklidir?
Kurallara uymazsak ne olur?
Senin basina bdyle bir olay geldi mi?

UYARLAMA



KON KON KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Miizik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi neshelerin kag tane oldugunu séyler.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4.Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir
OGRENME sURECE

“Mandallar sepete” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Cocuklar bireysel veya grup oynamalarina firsat
verilir.

Mandallar Sepete

sepete (Cift ayakla sigrar one ilerlenir.)

Sari mandali aldim hoop attim sepete

Annem ¢amasiriari tek tek toplad.

Elime biiyiik ..biiyiik... gooook biiyiik bir sepet verdi (Iki kol agilarak énde birlesir daire seklinde tutulur.)
Mandallari sepete koyalim dedi.

Kirmizi mandali aldim hooop attim (¢ift ayak sigranir one ilerlenir.)
Mavi mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)
Yesil mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)

Tiim mandallari topladim sepeti salladim, salladim (Iki kol karin bélgesinde birlegtirilir, daire sekli alir
sallanir.)

Tim mandallar karigti. (Tim gocuklar iyice birbirine yaklasir ve olduklari yerde
ziplarlar.)

Cocuklar oyun alanina alinir.

Iki kiigiik boy sepetin igine 10 'ar tane mandal koyulur. Oyun alaninin ortasina bir daire gizilir. Dairenin
ortasina mandal sepetleri yerlegtirilir. Saymaca ile dért cocuk segilir. Ikiserli eglestirir. Mandallarla gok
eglenceli bir oyun oynayacaklari séylenir. Cocuklara oyun sirasinda mandali nasil kullanacaklari uygulamali
olarak gosterilir.

Hareketli bir miizik agilir. Basla komutuyla mandal takma gérevini alan gocuk esinin kiyafetleri lizerine
mandal tfakmaya baslar. Miizik durdurur. Hep birlikte gruplarin mandallari sayihir. (1 -10 arasi) En gok mandal
takan grup oyunu kazanir.

Cocuklar galisma masalarina alinir. Her gocuga bir tane renkli pegete ve renkli mandal verilir. “*Kelebek”
yapilacagi soylenir. Cocuklardan pegeteyi tam ortasindan biizerek papyon sekli vermeleri ve pegetenin
ortasina mandal takmasi istenir. Mandalin ug kismina kiigiik daire sekli yapistirilir. Bu kelebegin basidir.
Masaya renkli pullar simler konur. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak kelebegin kanatlarini siislerler.
"Kelebek" rondu Ogretmen rehberliginde uygulanir.

Bir minicik kelebek Yere diistii kelebek

Ugtu geldi dénerek Ah vah diyerek

Kondu bir papatyaya Sonra bir ari geldi

Cok mesudum diyerek Kelebege el verdi

O papatya haindi Kurtard: kelebegi
Birden bire silkindi O minicik melegi

4 tane papatya 4 kelebek ve 4 ari segiyoruz. Papatyalar daire seklinde oturuyorlar.Kelebekler kendi
papatyasinin arkasinda duruyor.Sarkinin 1.kismini kelebekler hareketleriyle beraber yapiyorlar.2.kisminda
papatyalar 6n planda oluyor.Kafalar: énde.

Haindi derken sinirli bir sekilde kafalarini kaldirirlar.Silkindi derken hizl sallanirlar kelebekler yere diiser
ve 3 kisimda arilar kelebekleri kurtarirlar.Cocuklara galisma kitaplar: verilir. "Pamuk sekerleri sayalim.



Ayni renkteki pamuk seker sayisi kadar pamuk sekeri boyayalim. En fazla hangi renk pamuk seker
boyadik, sdyleyelim”Ydnergeli etkinlik uygulanir.
MATERYALLER
¢ Mandallar, sepet, CD, pegete, yapistirici, boya kalemleri
SOZCUKLER
e Pamuk sekeri
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma
e Miktar: Az -Cok
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglencelimeydi? Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken gikarirken zorlandiniz mi?
Mandalla baska hangi oyunlari oynardik?
Kelebek etkinligi yapmak hosuna gitti mi?
Bu etkinligi baska nasil yapabiliriz?

UYARLAMA



SERT VE YUMUSAK NESNELER

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Kiiglik Grup
Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi ggsterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin dokusunu sayler

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara pamuk gesitlerinden getirir.Birlikte pamuk gesitleri incelenir.Renkleri, bigimleri, ne ise
yaradiklari vs.hakkinda konusulur. Daha sonra 6gretmen gocuklara yattiginiz yastiklarin iginde ne var biliyor
musunuz? Sorusunu sorar. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra "Pamuk Yastik” siiri birlikte soylenir.

Pamuk Yastik

Pamuk yastigim benim,

Seninle uyumayi severim.

Koyunca basimi {izerine

Hemen uykuya gegerim.

Ogretmen cocuklara kisa bir ykii anlatir. Oykiiniin sonu gocuklarla birlikte tamamlanir.

Eda salonda koltugun iizerinde annesinin siktigi portakal suyunu igiyordu. Meyve suyunu bitirince bardagini
mutfaga gotiirtmek igin yerinden kalkti. Bardak elinden koltugun lizerine diistd.

Eda: Anne bardak kirildi dedi. Bardagi eline aldi ¢ok sasird..

Eda: Anne bardak kirilmamis dedi. Bardak koltugun iizerine diistiigii i¢in kirilmamigti. Ciinkdi...Oykiiniin sonu
gocuklara tfamamlatilir.

Bir bez torba igine sert ve yumusak nesneler konur. Cocuklarin sira ile gozleri baglanir. Bez torba iginden bir
neshe almalari istenir. Cocuklardan torbanin iginden aldigi nesnenin 6zelliklerini séylemesi istenir.( hesnenin
dokunsal 6zelligi adinin ne olabilecegi vb.) Nesnenin adini bilen gocuk alkislanir.

Cocuklar sayisi esit iki gruba ayrilir. Gruplardan biri sert digeri yumusak grup adini alir. Her gruba biiyiik bir
poset verilir. Hareketli bir miizik agilir. Siire baglayinca sert grup siniftaki sert oyuncaklar yumusak grupta
siniftaki yumusak oyuncaklar: toplayip posete koyacaktir. Siire bitiminde sepetteki nesneler kontrol edilir.
Dogru nesne ve en gok nesne toplamig gruplar alkislanir. Cocuklara galisma kitaplar: verilir."Mintiler “dokun-
tam” oyununu oynuyorlar. Igine bakmadan torbadan bir nesne segiyorlar. Merakl Minti'nin eline hep
yumusak nesneler geliyor. Sanatgi Minti'nin eline de sert olan nesneler geliyor. Merakli Minti'yi
yumusak olan nesnelere, Sanat¢i Minti'yi de sert olan nesnelere ¢izgi ile ulagtiralim” Yonergeli galismayi
tamamlamalari beklenir.

MATERYALLER
e Sinifta bulunan nesneler
e Ikipoget

e Boya kalemleri
SOZCUKLER



KAVRAMLAR

e Duyu: Sert-Yumusak

e Sayi/Sayma
DEGERLENDIRME
Bu oykiiye nasil bir isim koymak isterdin?
Sert insan, yumusak insan ne demek olabilir?
Kaba insan, ince insan nasil olur?
Pamuk sert mi yumusak mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 15.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Benekli Dokuz” isimli Tiirk¢e, matematik sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kelebekleri Kim Gizmis?" Isimli Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

O§renme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BENEKLI DOkuz

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik ve Sanat,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DIL GELISIM

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4:Kigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren sayiy: séyler.10'a kadar olan
sayilar igerisinde bir sayidan énce gelen sayiy sdyler.10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra
gelen sayiy: soyler.

OGRENME SURECE

“Sayilar “adl parmak oyunu ve tekerleme hep birlikte soylenir.

Giirbiiz bir parmak (Basparmak gdosterilir.)

Ne hostur sayi saymak.

Iste bunlardan iki (Iki parmak gosterilir.)

Ikilim var iki teki (On parmaga kadar ayni hareketler yapilir.)

Simdide ii¢ oldular. / Azicik gogaldilar
Dért oldu bunlar bakin, / Sasmayin siz sakin.
Bes kardes ne glizeldir. / Hepsi de bir eldedir.
Bunlar da oldu alti,
Parmaklar sevgiyle gogaldi.
Alti bir daha yedi, / Daha sayma, bitmedi.
Bunlar da sekiz kardes, / Hepsi ikiz kardes.
Simdi dokuz oldular, / Ne kadar ¢ogaldilar.
Parmaklarim on oldu, / Eller parmakla doldu.
Sevgiyle sarmag dolag oldu (Iki el birlestirilir.)
Cocuklara 9 rakaminin oldugu kart gosterilir ve rakamin kag oldugu sorulur. Bir dokuz arasi ritmik sayma
yapilir. Cocuklar galisma masalarina alinir. Dokuz rakaminin oldugu boyama sayfasi ve parmak boyasi
gocuklara dagitilir. Cocuklardan istedikleri renklerde parmak boyasiyla dokuz rakaminin izerine parmak
baskisi yaparlar
Caligma kitaplari verilir. “"Renkli boncuklari sayalim. Iginde 9 boncuk bulunan biiyiik elipslerin altindaki
kiigiik elipsleri boncuklarla aym renge boyayalim. 9 rakamlarinin kesik gizgilerini birlestirelim. ve
Dondurma kiilahlarinin iistiine, yanlarindaki rakam kadar dondurma topunu érnekteki gibi gizelim.”
Yonergeli galismay! famamlamalar: beklenir.
MATERYALLER
¢ Boyama sayfasi
¢ Parmak boyasi
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Parmak oyununda hangi rakam gegmektedir.
Sarkida nelerden bahsedilmektedir.
Dokuz rakami hangi saylya benzemektedir?
Parmak boyasi ile galigirken rahatlatiyor mu?UYARLAMA



KELEBEKLERI KIM ¢izMmis?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilar: ile agiklar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder
Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler
olugturur.
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini séyler. Sanat eserler:i ile ilgili duygularini agiklar.
DIL GELISIML
Kazarum 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECE
Sinifin bir duvarina Salvador Dali'nin kelebeklerle ilgili resimleri astlir.Cocuklarla resimlerin yanina gidilir.
"Bu resimlerde neler gariiyorsunuz?”, "Resimlerde birbirine benzeyen neler var?", "Bu resimleri kim yapmis
olabilir?", "Resim yapan insanlara ne denir?" seklindeki sorular sorularak sohbet edilir. Cocuklarin da soru
sormalarina firsat verilir.
Buradaki kelebeklerle ilgili resmi yapan ressam Salvador Dali denilir. Salvador Dali'nin fotografi gosterir.
Video, albiim, katalog gibi gérsel kaynaklardan yararlanarak Salvador Dali'nin diger resimleri de paylasilir.
Ressamlarin resimlerini nerede sergiledikleri sorulur. Ardindan gocuklarin ressam olarak resim yapmalarini
ve okulda belirlenecek bir yerde sergilemeleri teklif edilir.
Cocuklar masalar lizerindeki artik malzeme ve boyalardan yararlanarak resim yaparlar. Resimlerini bitiren
gocuklar resimleri anlatirlar ve sergilerler.
Calisma sayfasi uygulanir "Resmi ayni kareleri kullanarak bos kutuya gizelim. Kuslar konusabilseydi
agaglara zarar veren insanlara ne séylerdi?” ve “"Mandalay: igten disa dogru boyayalim.” Yonerge
dogrultusunda galigsmalar tamamlanir.
MATERYALLER

¢ Salvador Dali'nin kelebeklerle ilgili resimlerinin fotograflari

e Artik materyaller
SOZCUKLER

e Ressam

¢ Mandala
KAVRAMLAR

e Zit: Ayni-Farkli-Benzer
AILE KATILIMI

e Ailelere gocuklariyla etkinlikten once veya sonra bir resim sergisine gitmeleri 6nerilir.
Cocuklarin evlerinde varsa tablolar/resimlerle ilgili aileleriyle konugsmalar: ve sinifta diisiincelerini
paylasmalari istenir. Resimle ilgilenen bir ebeveyn varsa atélyesine gidilir ya da sinifa davet edilir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte neler yaptik?
Inceledigimiz resimlerde neler gordiik?
Resimlerden en ¢ok hangisini begendiniz?
Hig resim sergisine ya da bagka bir sergiye gittiniz mi?
Sergi neyle ilgiliydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 16.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Renkleri Adimlayalim” isimli oyun okuma yazmaya hazirlik ve miizik etkinligi
“"Dans Eden Heykeller” isimli drama etkinligi
“Kiyafetlerimi Cok Seviyorum” isimli okuma yazmaya hazirlik ve oyun, Tiirk¢e etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RENKLERL ADIMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve MiizikEtkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilar: ile agiklar.

Kazanim 14: Nesnelerle orinti olugturur.

oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi famamlar.

DiL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki saylerken sesinin fonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki saylerken sesinin siddetini
ayarlar.

OGRENME SURECE

Ogretmen yaklagik 15cm gapinda degisik renklerde karton daireler hazirlar. Renkli daireler oyun alaninin
zeminine daginik bir sekilde yerlestirilir. Ayni renkteki daireler birbirine en fazla bir adim mesafede
yerlestirilir. Her gocugun ayakkabisinin iistiine yerdeki dairelerle ayni renkte olan bir daire takilir. Cocuklar
sira ile oyuna alinir. Cocuklardan ayakkabisinin iistiinde takili olan dairenin rengindeki dairelerin iistiine
basarak ilerlemesi istenir. Her gocugun etkinlige katilimi saglandiktan sonra oyunun ikinci asamasina gegilir.
Ogretmen eline davul alir. “Ben kag kez davula vurursam o kadar daireye basmanizi istiyorum” der. Ornegin 8
kez davula vurduysa o zaman gocuk sekizinci daireye kadar ilerleyecek ve orada yiiriyiisiinii tamamlayacaktir.
Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.

Daha sonra ¢ocuklardan minderlerini alarak halinin iizerine oturmalari istenir. Ogretmen kisa bir 6ykii
anlatacagini oykiin sonunu hep birlikte tamamlayacaklarini soyler. Yapraklar neden farkhi? Ece annesiyle
birlikte oyun parkina gitmisti. Parka birgok agag vardi. Ece yere dakiilen yapraklar: incelemeye basladi. Bir
kag yaprag: eline alip annesinin yanina gitti. Yapraklari bankin tizerine siraladi. Ece: Annecigim bu yapraklar
hig birbirine benzemiyor dedi. Annesi................Oykii gocuklara tamamlatilir,

Etkinligin ardindan "Nasrettin Hoca " Sarkisi birlikte sdylenir. Daha sonra gocuklarin ellerine gazete
kagitlar: verilir. Gazete kagitlarini uzun sekilde kivirarak iki tane gubuk hazirlanir. Hazirlanan kagit
gubuklarla ritim galismasi yapihir. Sarkiyi bu ritim gubuklar: ile tutmalar: saglanir.

Nasrettin Hoca

Gezmek I¢in Hoca Cikmis Bir Giin Pazara (2)

Bakmis Ug Altin Etmis Cirkin Kiiciik Kus (2)

Kapmig Hindisini Evden Kosmus Pazara (2)

Su Hindiye Bir Bakin Hem De Bes Altin (2)

O Kus Konusur Ya Hoca Hindi Ne Yapar (2)

O Kus Konusur Ise Hindi Ise Diisiiniir (2)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. “Her kutudaki yapraklar belli bir siraya gére dizilmis. Yapraklarin
dizilisindeki oriintiyi inceleyelim. Bogluklara gelmesi gereken yapragi érnekteki gibi isaretleyelim”
Yanergeli calismay! famamlamalart beklenir.

MATERYALLER

e Gazete kagidi
SOZCUKLER

¢ Siralama
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI



¢ Ailelerden gocuklari ile birlikte basit siralama galismalar: yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME

Oyun hosuna gitti mi?

Oyundaki yonergeleri uygulayabildin mi?

Sen olsan bu oyunu baska nasil oynardin?

Hikdyenin sonu nasil bitmis olabilir?

Sarkiyi bireysel olarak tekrarlamak isteyen gocuklara imkan verilir.

UYARLAMA



DANS EDEN HEYKELLER

Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir.

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri:Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME sURECE

Ogretmen dans eden heykeller isimli dramanin yapilacagini séyler. Etkinlik igin yénergeleri soyler.
Cocuklardan yonergelere gore hareket etmesini ister.

Iki gocuk ortaya gikarlar.Biri heykeltirag roliindedir.Digeri ise materyal (Kil,hamur vb). Heykeltirag

olan elleri ile digerine istedigi bigimi verir. Ornegin,kollarini kaldirir gézlerini kapatir,agzini agar,bagini saga
yada sola yatirir,isterse yere sirtiistii yatirir bir bacagini kaldirir...Diger gocuk kendisine verilen bu sekli
muhafaza eder ve bozmaz.Ancak heykeltiras ona sekil verirken kipirdayabilir, kendisine verilen sekli
alir.Daha sonra roller degistirilir. Heykeltiras olan materyal, materyal olan ise heykeltiras olur.

Ogretmen” simdi heykellerim canlansin ve yerine gegsin heykeltiraglarda heykellerinin yanlarina oturabilir”
der.Cocuklarla halka olunur ve yere oturulur. Ogretmen '‘Cocuklar simdi sizlere kisa bir ykii anlatacagim’ der
ve hikayeye baslar. 'Bir bekgi varmis. Bu bekgi nerenin bekgisiymis biliyor musunuz? Bir heykel bahgesinin. Bu
bekginin heykelleri gok yaramazmis. Bekgi bir miizik pargasi ¢aldigi zaman dayanamaz ve dans etmeye
baslarlarmis. Miizik durdugu zaman da eski pozisyonlarini hatirlayamaz ve yeni bir sekilde heykel olurlarmis.
Simdi siz bu bahgedeki yaramaz heykellersiniz. Ben de bekgiyim. Dinleyin bakalim, ne zaman miizik galacagim
ne zaman duracagim'Gocuklara miizik pargasi ¢alinir. Ben Karamela sepetindeki heykel miizigini kullandim.
Miizik durdurulur ve heykellerin arasinda dolasilir. Su heykelimin elleri ne kadar giizelmis ya da kim yapti
acaba bu heykelimi gibi destekleyici s6zler soylenir. Bu ¢alisma birkag kez yapildiktan sonra diinyanin en
komik heykelleri ya da en korkung heykelleri olmalarini ister. Ben bunu miizigi agmaya baslamadan énce 'Bekgi
bir sonraki gelisinde bir de ne gormiis, bahgesindeki heykeller diinyanin en komik heykelleri olmus’ gibi
cesaretlendirici ciimleler kullanilir

MATERYALLER

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Drama da heyi canlandirdik?
Drama yaparken neler hissettiniz?
Drama hosuna gitti mi?

UYARLAMA



KIYAFETLERIMI ¢OK SEVIYORUM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sayler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varhgin kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amaglarina gére gruplar.

DIL GELISIMI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM BECERILERL

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili énlemler alir.

Gostergeleri: Saglhgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
¢ikabilecek sonuglari agiklar. Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen el kuklalari alarak kukla sahnesinin yanina gider. Cocuklara kukla ile ykii anlatacagini soyleyerek
dikkatle dinlemelerini zaman zaman onlara da soru soracaklarini séyler.

Boyum Neden Kisa?

Masalci Ayse Teyze: Cocuklar! Ece oyun bahgesinde arkadasi Ayse'yi bekliyordu. Uzaktan birinin
yaklagtigini gordii. Evet. Bu gelen Ayse'ydi. Ama oda ne! Ayse, sekerek, diiserek kendisine yaklagiyordu.Ece
hemen onun yanina gitti.

Ece: Aysecigim neyin var? Hasta nisin?

Ayse: Hayir!l Hasta falan degilim.

Ece: Peki neden dyle sekerek yiiriiyorsun? Az énce de diistiin. Bir yerin acryor mu?

Ayse: Hayir higbir yerim acimiyor. Ayakkabim biraz bol geliyor. O yiizden biraz zorlandim. Ama simdi iyiyim.
Ece: Ayse, o ayagindakilerde ne? Hahl... hahl... Haad!...

Ayse: Ayakkabi.

Ece: Onlar sana kiigiik geliyor galiba. Hahl... Hah!... Haad!...

Ayse: Bunlar annemin ayakkabilar:.

Ece: Annenin ise, neden senin ayaginda? Ayse ¢ok komiksin. Hah!... Hah!... Haad!...

Ayse: Ece liitfen giilme. Tamam ayakkabilarim biraz bol olabilir.

Ece: Biraz mi? Ayse, ayaklarin ayakkabinin igerisinde kaybolmus. Hahl... Hahl... Hah!...

Ayse: O kadar da degil.

Ece: Neden giydin bu ayakkabilari? Diisiip ayagini kirabilirsin. Bu gok tehlikeli

Ayse: Evet. Ne yapayim. Boyum ¢ok kisa biraz uzun goriinmek istedim.

Ece: Boyun kisa falan degil. Bizim yasimizdaki gocuklarin boyu hep senin benim boyum kadar.

Ayse: Ama ben daha uzun olmak istiyorum. Ciinkii begendigim elbiseler hep bana uzun geliyor. Diin annemle
aligverig yaparken bir pantolon begendim. Ama boyu gok biiyiik geldi. O yiizden onu alamdim.

Ece: Aysecigim. Annen pagalarini biraz kisaltirdi. O zaman pantolon sana olurdu.

Ayse: Evet! Oyle de olurdu. Neden ben bunu diigiinemedim. Olsun yine de ben boyumun uzun olmasini
istiyorum. Her yere rahatga uzanmak istiyorum.

Ece: Zamanla o da olacak. Daha biz kiigiigiiz. Yagimiz biiyiidiikge boyumuzda uzayacak.

Ayse: Ece..

Ece: Efendiml...

Ayse: ( giilerek ) Cok komik olmugsun gergekten.

Ece: Evetl... (giilerek )

Ayse: Ece eviniz buraya ok yakin. Rica etsem bana bir terlik veya ayakkabi getirir misin?




Ece: Tabii ki sen burada otur, beni bekle. Aman sakin yiiriime. Hemen geliyorum.

Masalci Ayse Teyze: Ece kosarak eve gitti ve bir ayakkabi alip Ayse'ye getiriyor. Ayse hemen annesinin
ayakkabilarini bir posete yerlestirip ayagina Ece'nin ayakkabisini giydirdi. Annesinin ayakkabisini bir daha hig
giymedi. Cocuklar baska bir masalda bulusmak lizere hosga kalin. (Segkin TABAR)

Etkinligin ardindan * Iste Geldi Ilkbahar" parmak oyunu birlikte oynanir.
iste Geldi flkbahar

Bah¢emdeki ¢icekler (Sag elin parmaklar: agik tutulur.)

Soldular birer birer (Sag elin parmaklar: kapanir.)

Sulayalim onlari (Sulama hareketi yaptlir.)

Canlansinlar yeniden (Iki kol yanlardan yukari dogru kaldirilir ;tekrar yanlarda birlegir.)
Ictiler suyu likir likir (Su igme hareketi yapilir.)

Basladilar canlanmaya (Sag elin parmaklar: teker teker agilir.)

1,2,3,4,5 (Sayilar hep birlikte sayilir parmaklar teker teker agilir.)

Yasgasin! Yasasin (Sevinme hareketi yapilir kollar yukar: kaldirilir 6ne arkaya
sallanir.)

Iste geldi ilkbahar yayiliyor etrafa mis kokular ~ (Koklama hareketi yapilir)
Ogretmen gocuklari oyun alanina alir. Daha sonra 6gretmen sinifa iki sepet getirip ortaya koyar. Sepetin
icindeki kiyafetler incelenir. Bu kiyafetlerin 6zellikleri hakkinda sohbet baslatilir. Yazlik ve kighk giysiler
oldugu sdylenir. Biitiin giysiler karigtirilir. Sinif sayisi esit iki gruba ayrilir. Miizik agihr. Miizik kapatilana
kadar gruplarin yazlik ve kislik giysileri ayirmalari istenir. Siire bitiminde yazlik ve kiglk giysilerin kontrol
edilir..
Cocuklara galisma kitaplari verilir. “Degerli Minti, evinin éniindeki gicekleri sulamak istiyor. Aaaa
Gérdiiniiz mi? Kovasi delinmis. Degerli Minti, bu problemi ¢ézebilmek igin kovasindaki delige sakiz
yapistirabilir, pamuk veya bez pargasi ile deligi kapatabilir ya da kovanin altini tiimiiyle degistirebilir.
Minti‘'nin kovasi igin uygun olan ¢éziim yolunu resimler arasindan bulup isaretleyelim. Hayal bulutuna
Degerli Minti igin yeni bir kova gizelim.” Yonergeli ¢alisma sayfasi tamamlanir.
MATERYALLER

o El kuklalar:

o Yazlik ve kislik giysiler

e Kukla sahnesi

SOZCUKLER
e Yaz
e Kis
e Giysi
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiik-Kiiglik
e Zaman

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Istekli gocuklara kuklalar verilerek oyunu tekrar etmeleri saglanir.
Hikdyede ne anlatmak isteniyor?

Yazik ve kislik kiyafetleri ayirabildin mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 17.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Top Kimin Elinde Kaldi” isimli okuma yazmaya hazirhk, oyun ve Tiirkce etkinligi
“Beni Tanidin mi?” isimli matematik, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TOP KIMIN ELINDE KALDI?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun, Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIM VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline canli ve cansiz varliklara ait resimleri alarak gocuklara gésterir. Hangileri canli hangileri
cansiz diye sorgulanir. Cocuklardan birini yanina gagirir. Elindeki kartlari ters gevirir Cocuktan bir kart
segmesi istenir. Cocuktan gektigi kartin lizerindeki nesneyi konusmadan arkadaslarina anlatmasi istenir.
Ornegin kus resmini gektiyse kus gibi ugma hareketi yapar. Heykel karti ¢ektiyse heykel olur Yilan gibi
siirlinme vb . Canl ve cansiz varliklarin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklardan el ele tutusulup daire
olmalari ve yere oturmalari istenir. Ogretmen canli/ cansiz oyununu oynanacagi soyler. Cocuklara top verilir.
Miizik baglayinca topun elden ele dolagacagini miizik durdugunda ise Ogretmen yiiksek sesle “Canli ya da
cansiz” diye seslenir. Top hangi gocugun elinde kaldiysa canli bir varligin adini séylemesi istenir. Oyun
gocuklarin ilgilerine gére devam eder. Oyunun ardindan Ogretmen gocuklara kisa bir dykii anlatir. Oykiiniin
sonu ¢ocuklara tamamlatilir.

Cigekler

Bir sirada bes kiigiik ¢cigek varmis. (Bes parmak gosterilir.)
Birincisi benim biyiidiiglimii goriin, demis. (Bas parmak gosterilir.)

Ikincisi biraz giinese ihtiyacim var, demis. (Isaret parmak)
Ugiinciisii biiyiimek giizel, demis. (Orta parmak)

Dérdiinciisii yagmuru hissetmek giizel, demis. (Yiizik parmak)

Besinci parmak da ayni fikirdeyim, demis. (Serge parmak)
Bir sirada bes giizel gigek varmis. (Bes parmak ayni anda gosterilir.)
Riizgdr estigi zaman baglarini sallarlarmig. (Parmaklar hareket ettirilir.)

Bahgedeki Cigekler
Umut annesiyle birlikte hasta olan dedesini ziyarete gittiler. Dedesinin evi bahge iginde tek katliydi.
Bahgesinde meyve agaglar: ve renk renk gigekler vardi. Bahgeden igeriye girince Umut gok sasirdi.Umut:
Cigekler neden solmuslar diye annesine sordu. Annesi: Deden hasta oldugu igin bahgeyi
sulayamamig.Bitkilerde bizim gibi canlilar. Onlarinda bizim gibi suya ihtiyaci var dedi. Oykiiniin sonu
gocuklara famamlatilir. Etkinligin ardindan gocuklara gesitli bilmeceler sorulur.
Ben giderim, O gider Giineste benizler.  (Gdlge)

Pazardan aldim Bir tane, Eve geldim Bin tane (Nar)
Yattim yumusak uyudum sicak sicak (Yatak)
Sesi var cani yok, Konusur agzi yok (Radyo)

Cocuklara galisma kitaplart dagitilir. “Gérdiiniiz mi, Merakh Minti'nin yeni bir oyuncagi var. Hayalci Minti,
Merakli Minti'nin oyuncagini canli zannetti. “Neden boynuna ip bagladin? Cam acir” dedi. Merakh Minti
"Bu civ civ canli degil ki, onunu cani acimaz. " dedi. Hayalci Minti ¢cok sasirdi. Ama Merakh, bu civciv
hareket ediyor. “dedi. Merakli Minti “Ciinkii onu ben hareket ettiriyorum. Cansiz varliklar kendi
kendine hareket edemez, nefes almaz, biiyiimez.” Dedi. Arabalar da hareket eder ancak canli degildir.



Clinkii arabalar nefes almiyor, biyiimiyor. Biz de canl cansiz varliklara érnek verelim. Kutulardaki
canli varliklar: igsaretleyelim” yonergesi 6gretmen rehberliginde tamamlanir.
MATERYALLER

e Top, Canli canli varliklara ait gorseller, Miizik cd si, Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Golge
KAVRAMLAR

. Zit: Canli-Cansiz
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Sende canli ve cansiz varliklara 6rnek verebildin mi?

Bu oyun baska nasil oynanabilir?

UYARLAMA



BENI TANIDIN MI?

Etkinlik cesidi: Matematik, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 13: Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tamr.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.
DIL GELISIMI
Kazarum 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel materyalleri kullanarak olay,
oykii gibi kompozisyonlar olusturur
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
OGRENME SURECE
Gocuklara sifir rakaminin oldugu gérseller gésterilir. Ardindan igi bos bir tabak gésterir ve gocuklara
"tabagin iginde kag tane elma var ?" diye sorar. Cocuklardan cevaplarini alir ve tabagin iginde hig elma
olmadigini ifade eder. Ardindan "0" rakaminin anlamini agiklar. Cocuklarla birlikte parmaklar havaya kaldirtlip
havada sifir gizerler. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Masanin lizerine parmaklariyla O rakamini gizerler.
Oyun hamurlariyla O rakamini yapmalari istenir. Oyun alaninin ortasina tiim gocuklarin igine girebilecegi
biiylik bir sifir sekli renkli bantlarla gizilir. Agilan bir miizik esliginde gocuklarin sifirin disinda dans etmeleri
istenir. Miizik durdugunda tiim gocuklarin o rakaminin igine girmeleri ve hareketsiz ve sessiz durmalari
istenir. Konusan hareket eden ve sifirin disinda kalan gocuklar oyun alaninin disina alinir. Oyun tekrar
oynatilir.
Sifir

Sifir derler adima
Benzer seklim;
Simide cembere
Yalnizken yoktur
Hig degerim
Yanima bir rakam gelince
Artar benim degerim
MATERYALLER

¢ Oyun hamuru

¢ O rakami ile ilgili gorseller
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hangi rakami 6grendik?
Havada O gizmek zor oldu mu?
0 ne demekti?
Baska ne ile O rakami yapabilirsin?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 18.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ordek Yavrulari” isimli Tiirk¢e, oyun ve sanat etkinligi
“Minik Hayvanlar” isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ORDEK YAVRULARI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay).........:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Istenilen nitelikte gizer. Malzemeleri yapigtirir.
DiL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECt

Gocuklara "Ormanlar biz ormanlar igingok nemlidir. Ormanlar saglikh biyiiyebilmeniz igin Gnemlidir.
Ormanlar diinyanin bir pargasidir.Ormanlarin igerisinde yasayan bitkiler, agaglar ve hayvanlar bizim igin
degerlidir der.

Ormanda hangi hayvanlar yasar diye sorar. ocuklarin bilgileri
sorgulanir.Aslan,Kaplan,Ziirafa, Tilki, Tavsan,Zebra,Ayi Kanguru

Yilan vb ormanlarin bir ¢cok hayvanin evi oldugu o nedenle ormanlara zarar vermemek geektigi vurgulanir.
Ogretmen “"Ordek Yavrulari” isimli parmak oyununu birkag kez tekrar eder. Ardindan hep birlikte tekrar
edilir.

ORDEK YAVRULARI

Bu anne civciv ( Sag elin basparmagi gosterilir diger parmaklar
yumuktur.)

Bunlar da yavrulari ( Sol elin ii¢ parmag: gosterilir.)

Annesi onlari dereye gotiiriip ylizmeyi 6gretecekmis (Yizme hareketi yapilir.)

Yirimisler yolda paytak paytak (Kollar bel hizasinda eller yana dogru agtlir.)
Konusmuslar vak vak vak (Iki el avug igleri birbirine degdirilir agilip kapanir.)
Once birinci érdek cup diye atladi suya (5ag el bas hizasinda kaldirilip indirilerek diger ele
vurulur.)

Basladi salinarak derede yol almaya (Yiizme hareketi yapilir.)

Sonra ikinci 6rdek cup dedi atladi suya (5ag el bas hizasinda kaldirilip indirilerek diger ele
vurulur.)

Basladi salinarak derede yol almaya (Yiizme hareketi yapilir.)

Ugiincii rdek cup dedi atladi suya (Sag el bas hizasinda kaldirilip indirilerek diger
ele vurulur.)

Basladi salinarak derede yol almaya (Yiizme hareketi yapilir.)

Yavrular Yiizmeyi Ogrendi Anne 6rdek buna ¢ok sevindi (Giilimsenir.)

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar sayica esit iki gruba ayrilir. Ayrilan gruplardan arka arkaya sira
olmalari istenir. Cocuklara ordeklerin nasil hareket ettigi sorulur. Ardindan model olunarak gdsterilir.
Baslangig ve bitis gizgileri gizilir. "Basla" komutuyla iki siranin da basindaki gocuk, ¢émelip ayak bileklerinden
tutarak, belirlenen mesafeyi 6rdek gibi yiiriir ve geri donerler. Onlar baslangig gizgisine gelince, bu kez
arkalarindaki gocuklar yiirimeye baslar. Hangi grubun gocuklari 6nce biterse o grup oyunu kazanmis olur.
Oyunun ardindan gocuklar sanat etkinligi igin galisma masalarina alinir. Evden istedikleri maden suyu siseleri
ile penguen yapacaklari sdylenir. Penguen sekli kesilerek maden suyu sisesine yapistirilir. Gagasi ve kanatlar
da eklenerek etkinlik bitirilir.
Gocuklara galisma kitaplari verilir. “Asetat lzerinde kesik ¢izgileri birlegstirme aligtirmalar: yapalim.
Simdi de sayfadaki kesik ¢izgileri birlestirip kalemleri boyayalim.” Ve Rakamlarin kesik ¢izgilerini
birlestirelim. Yonergeli calismayi tamamlamalar: beklenir.
MATERYALLER

e Sanat etkinligi sayfasi

¢ Makas



e Yapistirici
SOZCUKLER

e Cirkin
KAVRAMLAR

. Sayi/Sayma
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Parmak oyunu hosuna gitti mi?
Oyunu oynarken zorlandin mi?

Bu oyunu baska nasil oynayabilirsin?
Sise ile yaptigin etkinlik hosuna gitti mi?
Bu sise ile baska nasil etkinlik yapabilirsin?

UYARLAMA



MINIK HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
Belli bir yiikseklige ziplar. Engelin iizerinden atlar. Kogarak bir engel izerinden atlar. Cift ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan gift ayakla ileriye dogru
atlar.
Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Ip atlar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi yapar
DIL GELISIMI
Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Géstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
OGRENME SURECE
Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalari soylenir. "Minik Hayvanlar” sarkisi
hareketleriyle birlikte soylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiyi bireysel olarak
sGylemek isteyen gocuklara imkan verilir.
Minik Hayvanlar
Diin kiigiik bir kus agaca kondu,
Ne giizel ne giizel 6tiiyordu,
Gittim evden yem getirdim,
Yemini yiyince ugtu gitti.
Kiiglik kus kiigiik kus yine gel, yine gel,
Gel minik kus yine gel
Diin minik bir kedi yanima geldi,
Ne aci ne aci miyavhyordu,
Gittim evden siit getirdim, siitiinii igince kagti gitti.
Diin kiiglik bir kopek yanima geldi,
Ne giizel, ne giizel havliyordu
Gittim bir kemik getirdim, kemigi yiyince kagti gitti.
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara iple gesitli oyunlar oynanacagi soylenir. Cocuklardan tek sira olmalari
istenir. Ip diiz olarak yere konur. Cocuklar énce ipin iizerinden gift ayakla sigrarlar. Ardindan ip biraz
yiiksege kaldirilir. Cocuklar ¢ift ayakla ipin iizerinden atlarlar. Ip biraz daha yiikseltilerek gocuklarin
siiriinerek gegmesi istenir. Cocuklara sira ile ip atlama galismasi yaptirilir. Ardindan halat gekme oyunu
oynanir. Cocuklar sayilari egit iki gruba ayrilir. Iki grup arasina gizgi gizilerek oyun baglanir. Cizgiyi gegen
grup oyunu kaybeder.
MATERYALLER
e Ritim aletleri, Ipler
SOZCUKLER
e Minik
KAVRAMLAR
o Y&n/Mekdnda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Sarkida hangi hayvanlar gegmektedir?
Bu hayvanlardan hangilerini besledin?
Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 21.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rotamiz Ispanya” isimli Tiirkce, sanat ve okuma yazmaya hazirlk etkinligi
“"Ugan Balon Partisi” isimli drama etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ROTAMIZ ISPANYA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ve Okuma Yazma Etkinligi (Bitinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

Kazanim 9: Farkh kiiltiirel ézellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi lkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi lilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkh 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri katlar yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesnheyi gosterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

OGRENME SURECE

Cocuklara CD den Rotamiz Ispanya adh gérseller izletilir. Cocuklarla izledikleri hakkinda sohbet baglatilir.
Ispanya'nin diinya haritasi iizerinde konumu gosterilir. "Gezelim" adh siir hep birlikte soylenir.

Gezelim

Ugan haliya binelim

Ispanya'yr gezelim

Fldmenko'yu izlemeden
Sakin geri donmeyelim
Cocuklar galisma masalarina alinir. Cocuklara A4 kagidi boyutunda el isi kagidi dagitilir. Cocuklar kagidi
yelpaze bigiminde katlarlar. Yelpazenin bir ucu 6gretmen tarafindan agilmamasi igin zimbalanir. Yelpazeyi
siislemek igin renkli pullar ve simler verilir. Daha sonra 6gretmen gocuklara yelpazelerini agmalarini ve
kendilerine dogru sallamalarini ister. Daha sonra yelpazeyi kapatip yine sallamalarini ister ve gocuklara ikisi
arasinda ne fark oldugunu sorar. Cocuklarin dikkatini yelpazenin agik ve kapali olduguna geker. Daha sonra
sinifta nelerin kapaklarinin kapali oldu nelerin kapaklarinin agik oldugu konusulur.
Cocuklara galigma kitaplari verilir. “Ispanya'da yelpazeler inlidir. Yelpazeyi renklerin verilis sirasina
gére boyayalim” Yanergeli calisma sayfasi uygulanir,

MATERYALLER

e Elisi kdgidi

e Renkli pullar

e Simler

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Flamenko

e VYelpaze
KAVRAMLAR

e Zit: Agik-Kapah
AILE KATILIMI
o Ailelerden gocuklart ile birlikte Ispanya'yr arastirmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi lilke ile ilgili sohbet ettik?
Ispanya adini daha énce duydunuz mu?
Sanat etkinliginde ne yaptik?Kagidi katlarken zorlandiniz m?UY ARLAMA



UCAN BALON PARTISI

Etkinlik Cesidi :_Drama Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) : ...

KAZANIM VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri:Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECt

Ogretmen ugan balon partisi isimli dramanin yapilacagini soyler. Etkinlik igin yonergeleri séyler. Cocuklardan
y6nergelere gore hareket etmesini ister.

Ucgan Balon Partisi

Ugan balonlar yilda bir giin bulusup hep beraber gezerlermis.Simdi bizler de birer balon olalim,saga-sola
ugalim.Bulusmadan onceki gece biitiin balonlar bir giizel uyuyup dinlenirlermis.(Sirt listi yere yatilir) Sabah
saatin sesiyle uyanirlar ve uzun uzun gerinirlermis.(Kollar yana ve yukari uzatilarak gerinilir) Sonra cami
agarak digaridaki glizel havay! cigerlerine gekerlermis.(Derin derin nefes alip verilir) Daha sonra hemen
giyinerek yola gikarlarmis.Bazisi yiiriiyerek (yerinde yiiriime hareketi),bazisi kosarak (yerinde kosma
hareketi),bazisi trenle gidermis.(guh guh guh guh puh puh puh puh sesleri gikarilir)

Tiim balonlar bulusunca giig toplamak igin agaglardan meyve toplar ve yerlermis.(Ayak ucunda yiikselerek
kollar yukari uzatilir) Meyveleri yedikten sonra heyyaa diye bagirip gokyiiziine yiikselirlermis.

Balonlar gokyiiziinde bulutlar beklermis.Ciinkii balonlarla bulutlar gok iyi arkadaslarmis ve sadece yilda bir
kez bulusabiliyorlarmis.Balonlar bulut arkadaslarina yeryiiziinde olan biten pek gok seyi anlatirlarmig,bulutlar
da onlari heyecanla dinlermis.Bulutlar en gok yeryiiziindeki gigekleri merak edermis.Balonlar bulutlara
giceklerin gok giizel koktugunu anlatirmis.Bulutlar da bu kokuyu duymak igin derin derin nefes
alirlarmis.(Cigek koklar gibi derin derin nefes alinip verilir)

Beraber oynadiklar: en eglenceli oyunda birbirlerini ugurmaya galisma oyunuymus.Bu hasil bir oyunmus biliyor
musunuz?Birbirlerini énce ¢ok hafif iflerlermis.(Hafif iiflenilir) Ne balonlar bulutlari ne de bulutlar
balonlari hareket ettiremezmis.Sonra biraz daha giiglii tiflerlermis.(Daha giiglii iiflenilir) Bu sekilde
birbirlerini biraz hareket ettirebilirlermis.(Yerlerinde biraz sallanirlar) Daha ¢ok eglenmek igin gok giglii
tiflerlermis.(Giigli bir bigcimde iflenilir) Ama hem balonlar hem bulutlar o kadar siki tutunurlarmig ki higbiri
kimildamazmig.O zaman bir daha bir daha giiglii giiglii iiflerlermis.(Cok giiglii bir biimde iiflenilir) Iste o
zaman hepsi birden neseyle ugmaya baslarlarmis.(Birbirlerinin arasindan gegerek halkada serbest yiirindiliir)
Bu oyun onlari gok eglendirirmis.ama bu oyunun sonunda gok yorulurlar ve nefes nefese kalirlarmis.(Kesik
kesik nefes alinip verilir) Cok yorulduklari igin hepsi yere yatar dinlenirlermis.(Sirt isti yere yatilir)
durumda biraz dinlenip gii¢ topladiktan sonra en sevdikleri sarkilari séylerlermis."Ogretmen gocuklarin da
istedigi bir sarkiy: seger ve sarkiy degisik bigimlerde soylerler. Cok mutlu,iizgiin kizgin,fisilti ile,gok yiiksek
sesle vb.

MATERYALLER

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME



Drama da neyi canlandirdik?
Drama yaparken neler hissettiniz?
Daramadan hoglandin mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 22.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
"Siz Hig Yanardag Gordiiniiz Mi?" isimli fen etkinligi
“Bahar Gezimiz" isimli Tiirk¢e, miizik ,sanat etkinligi

Oyun Zamani

O§renme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







Ssiz HI¢ YANARDAG GORUNUZ MU?

Etkinlik cesidi: Fen Etkinligi (Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

Biligsel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

OGRENME SURECE

Gocuklarla yanardag hakkinda neler bildikleri lizerine konusulur. Ardindan bir yanardag resmi gosterilir ve
resim lizerinde gostererek yanardaglarin nasil olustugu hakkinda kisa bir bilgi verilir.

Yanardag maketi gocuklarin gorebilecegi bir yere konur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.
Cocuklar maketi inceledikten sonra 6gretmen deneyi uygulamaya baslar. Oncelikle gocuklarla deney
malzemeleri lizerine konusulur. Deneyde sirke, su karbonat yanardag maketi ve kirmizi renkte gida boyasi
kullanilacag: sdylenir. Maket yerine kum ile dag olusturulabilir.

Yanardag maketinin igine (maketin iginde plastik bir sise bulunur) ilk olarak su ardindan karbonati ve son
olarak da sirkeyi dokiiliir. Sirke ile karigsan karbonat, yanardag gibi kapiirerek piiskiriir

Deney sonunda gocuklara gesitli sorular sorularak izlenimlerini anlatmalari istenir.

Deneyin izlenimlerini gizmeleri igin a4 kagidinin diklemesine ikiye ayrilir. Sol tarafina deneyde kullanilan
malzemeler gizmesine sag tarafina ise deneyin nasil yapildigi resmetmeleri istenir.

MATERYALLER

e Sirke

e Su

e Yanardag maketi

e Karbonat
SOZCUKLER

e Yanardag
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Dag yanar mi?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Deneyin sonunda ne oldu?

Deney yapmaktan hoslaniyor musun?

Yanardag patlamasini gésteren bir video izletilir

UYARLAMA



BAHAR GEZIMiz

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, gibi gesitli yollarla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser katlar yapistirir.

OGRENME SURECE

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Ilkbahar mevsiminin gelmesiyle ¢evremizde meydana gelen degisiklikler
gozlemlenir. Sinifa doniiliir cocuklar gézlemlediklerini arkadaslariyla paylasiriar.

Cocuklarin gozlemleri ile ilgili sohbet edilir. Yagmur isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Yagmur
Yagmur yagiyor siril siril (Iki elin parmaklariyla yagmur yagma hareketi yapilir.)
Cama vuruyor tikir tikir (Iki elin parmaklart hizli hizl agilir kapanir.)

Semsiyeni almadan sakin gtkma  (Sol el agilir, sag elin isaret parmagi ortasina konur, semsiye tutuyormus
gibi yaptlir.)
Yoksa islanirsin sipir sipir (Eller viicudun iizerinde gezdirilir.)
“Kuslar: Dinle" adli sarki séylenir.
Kuslari Dinle Bak Ne Giizel

Kuslari dinle, bak ne giizel, Leylegi gordiim diin havada,
Ne giizel 6tiiyor kirlarda, Siiziile siiziile uguyordu,
Cicek cicek dolasir, kelebek, Seving igindeydi kuzular,
Bal yiikii var arilarda Hepsi kirda kosuyordu.

Bilgisayar CD'sine salyangoz basg! gizilir. Ogrencilerin kesmeleri istenir. Daha sonra CD yapistirilarak etkinlik
tamamlanir. CD iistiine kiiglik daireler keserek yapistirilir. Oynar g6z takilarak etkinlik sona erdirilir.
MATERYALLER

e Makas

e Yapistiric

e Sanat etkinligi sayfasi
SOZCUKLER

e Bal yiikii
KAVRAMLAR

e Zaman

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Etkinligimizde neler yaptik?

Ilkbahar da dogada nasil degisiklikler meydana gelir?
Sarkimizin adi neydi?

Sarkimizi dinlerken neler hissettiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 23.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“"Ormanda Gezinti” isimli Tiirk¢e, drama miizik, sanat etkinligi
“"Kumaslar Cesit Cesit” isimli matematik etkinligi
“Uyan Kdpegim Uyan” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ORMANDA GEZINTI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama, Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gsterir.Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini syler.
Nesne/varligin biiyiikligiini séyler. Nesne/varligin uzunlugunu sayler. Nesne/varhgin dokusunu soyler.
Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kokusunu séyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DIL GELISIMI
Kazanim 3: Séz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik climle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECE
Cocuklara ormanlar hakkinda ve ormanda yasayan hayvanlarla ilgili bilgi verilir.

Ormanin ne demek oldugu sorulur. Ormanlarin canlilar igin neden nemli oldugu ormanda hangi canlilarin

yasadigi, ormanlari korumazsak neler olabilecegi, ormanda gikan yanginlara nelerin sebep olabilecegi,
agaglarin 6nemi gibi konularla ilgili sohbet edilir. Ormanlarimiz adli parmak oyunu hep birlikte saylenir.
Ogretmen kuklalarla ormanlarimizi koruyalim isimli hikayeyi kuklalarla anlatir.
Masalci Ayse Teyze: Merhaba sevgili gocuklar! Giizel bir masalla yine karsinizdayim. Eminim hepiniz
ormanlarin faydalarini biliyorsunuz. Onlara zarar vermiyorsunuz. Ancak bazi insanlar bile bile ormanlari yok
etmekte ve agaglara zarar vermektedirler. Iste simdi boyle bir masalimiz var. Hep birlikte dinleyelim.
Ezgi: Merhaba Minik Kus! Neden agliyorsun?
Minik Kus: Merhaba gocuklarl... Bakin yuvami bozmuslar. Giizelim agaglari kesmisler.
Duygu: Kim yapmis olabilir bunu?
Minik Kus: Bilmiyorum. Ben buraya gelirken iki amca buradan uzaklagryordu. Ben nerede kalacagim simdi?
( aglamaya baslar )
Ezgi: Uziilme Minik Kus. Biz simdi senin yuvani tekrar yapariz.
( hep birlikte Minik Kusun yuvasini yaptilar )
Duygu: Iste oldu Minik Kus. Yuvan hazir.
Minik Kus: Tesekkiir ederim. Arkadaslar, ama o iki amca yine gelip yuvami bozarsa ben ne yaparim.
Ezgi: Benim bir planim var. Sen hig iiziilme. Kimse ne senin yuvana nede ormanimiza zarar veremez. Hep
birlikte su agacin arkasina saklanalim. O iki amca gelirse onlara engel olalim.
( hep birlikte agacin arkasina saklanmiglar, bir siire sonra o iki oduncuyu gérmiisler )
Oduncu: Arkadasim! Bizim evde yakacak odun kalmad. Biraz odun keselim tamam mi?
Oduncu: Pekil Sen kesmeye basla. Yorulursan ben devam ederim.

Hep birlikte: Durun amcal... Liitfen agaglarimizi kesmeyin!...

Minik Kus: Yuvama zarar vermeyinl...
Oduncular: Siz de kim oluyorsunuz? Isimize ne karigiyorsunuz?

Ezgi: Agaglari kesemezsiniz. Ormanimiza zarar veremezsiniz.

Oduncu: Evde yakacak odunumuz kalmad. Iki ii¢ tane agag kesip gidecegiz. Ormanda yiizlerce agag var.

Bitirmedik agaglarinizi.



Duygu: Gidip oduncudan alabilirsiniz.
Oduncu: Oduncuda satilan agaglarda bunlarin aynisi degil mi?
Ezgi: Tabii ki degil. Bu kestiginiz agaglar en geng agaglar. Oduncudan alacaginiz agag gok yaslanmis, yipranmis,
yakacak duruma gelmis agagtir.
Minik Kus: Litfen ormanimiza zarar vermeyin.
Ezgi: Ormanlar bize bol bol oksijen verir. Sel baskinlarindan korur. Kullandigimiz birgok esyay agaglardan
elde ederiz.
Oduncu: Cocuklar bizi gok utandirdiniz. Sizlere kendimizi nasil affettirebiliriz?
Duygu: Bir daha agag kesmeyerek.
Ezgi: Kestiginiz her agag igin en az on tane fidan dikerek...
Oduncular: Size s6z veriyoruz. Artik hig agag kesmeyecegiz.
Masalci Ayse Teyze: Sevgili gocuklar! Arkadaslariniz odunculara ok iyi bir ders verdiler. Onlara yaptiklari
davranisin ne kadar yanhs oldugunu anlattilar.
Daha sonra * orman” siiri ardindan “Ormanlarimiz” parmak oyunu oynatilir.
Orman
Ormani sev ve koru,
Gelir giinkii sana yarar.
Zarar verenlere engel ol,
Olsun her yer orman
Ormanlarimiz
Korumaliyiz ormanlart,
Onlar bize temiz hava verir (Derin nefes alinir.)
Yagmurlar yagdirir yeryiiziine (Yagmur yagma hareketi yapilir.)
Cok sicak olunca serinleriz gélgelerinde (Iki el ile yelpaze gibi yapilir yiiz serinletilir.)
Bir ¢ok hayvana kucak agar evsiz birakmaz onlari (Iki el parmak uglarindan birlestirilir cati sekli verilir.)
Ormanlarin oksijen kaynagi oldugu, binlerce canlilarin barinagi oldugu, yagmurun yagmasina neden oldugu
toprak kaymasini onledigi agiklanir. Orman adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan
gocuklara tekrar ettirilir.

Orman

Tohumlar fidana Yuvadir kuglara

Fidanlar agaca, Ortiidiir topraga

Agaglar ormana Can verir dogaya

Dénmeli yurdumda Ormanlar yurdumda

Bir tek dal kirmadan Yuvadir kuglara

Ormansiz kalmadan Ortiidiir topraga

Her insan bir fidan Can verir dogaya

Dikmeli yurdumda Ormanlar yurdumda S6z - Miizik: Mahir DINCER

Cocuklara drama yapilacagi soylenir. Cok fazla agag ve bitkinin oldugu bir yere gidecegi sdylenir. Once
birlikte hazirlik yapilir. Yanimiza neler alabilecegimiz, neler giyebilecegimiz kararlastirilir ve hareketlerle
canlandirilir,

Birlikte yiiriimeye baslanir. Yolda hangi hayvanlar gordigiimiizi, bunlarin nasil ses gikardigi, hareketleri,
yolda hangi bitkiler oldugu, biiyiik mii, kiigiik mii, viicutlariyla sekillendirmeleri, taslik yolda, agaglik yolda,
bataklikta yiiriirken gikan sesler, gevrelerinde gordiikleri cansiz varliklarin neler olabilecegi, bunlarin
ozellikleri dokulari kokulari nasildir séylemeleri sesleri ve hareketlerini taklit etmeleri igin yonlendirilir.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Orman konulu proje ¢alismasi yapilacagi agtklanir. Cocuklara kesme
katlama yontemiyle agag modeli olugtururlar. Olusturulan agag modelleri tam tabaka fon kartonuna
yapistirihr. Pastel boyalarini kullanarak agag gizmek isteyenlere firsat verilir. Ormanda yasayan gesitli
hayvan resimleri istekli gocuklara dagitilir. Cocuklar resimleri boyar kenar gizgilerinden keserek agag
modellerinin uygun yerlerine yapistiririar.

.MATERYALLER
e Fon kartonu
e Yapigtiric
e Makas
e Elisi kdgidi

¢ Pastel boya



e Boya kalemleri

SOZCUKLER

e Orman

e Agag

o Taglik,

e Bataklik
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ogrenilen garkinin sézleri yazili notlar hdlinde eve génderilerek ailelerin gocuklarina sarkiy: tekrar
ettirmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Orman ne demektir?
Ormanda hangi hayvanlar yasar?
Orman neden onemlidir?
Sarkimizin adi neydi?
Bu sarkiyi daha dnce duydunuz mu?
Yapilan etkinlik panoda sergilenir.

UYARLAMA



KUMASLAR CESIT CESIT

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gdre eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklar: dokularina gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklari gosterir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazaim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECT

Cocuklar sinifa geldiklerinde kapida bir ganta ve yanina ilistirilmis bir not bulurlar. Cocuklarin onlar igin
siirpriz olan bu gantayla ilgili tepkileri gozlemlenir.

Canta sinifa getirilerek bu gantanin kimin olabilecegi, iginde ne olabilecegi vb. hakkinda sohbet edilir ve
tahminler alinir. Bize ait olmayan bir gantanin agilip agilamayacagi ile ilgili gocuklar diisiincelerini paylasirlar.
Cantanin yanindaki hot 6gretmen tarafindan okunur. Bu not bir terzi tarafindan sinifa yazilmistir: *Merhaba
gocuklar ben gok glizel elbiseler, pantolonlar, etekler, ceketler diken bir terziyim. Renkli, desenli
kumaslarimla neler dikebilirim neler! Bu aksam kraligenin diizenleyecegi bir balo var. Kraligeye bir elbise
dikmem gerek. Bu elbise igin gantanin iginde bazi kumaslarim var, ama bu kumaslar elbiseyi dikmem igin
yeterli degil, bana daha fazla kumas gerekiyor. Bana bu kumaslarin aynilarindan bulabilecek gocuklar
artyorum”. Not okunduktan sonra “Haydi gocuklar terziye yardim edelim ve sinifimizin her yerinde bu
kumaslarin aynilarindan bulmaya galisalim” denilir ve kumaslar gocuklara gésterir. Cocuklar kumaslari
incelerler. Birlikte kumaglar aranir. Onceden farkli renk ve desenlerdeki 5 biiyiik kumagin bazi kisimlar:
kesilerek kiigiik pargalar elde edilip kesilen pargalar sinifin farkli yerlerine saklanmistir. Bulunamayan
pargalarin yerleriyle ilgili ipuglari (kirmizi masanin altina bak, perdenin arkasina bak vb.) verilir. Hepsi
bulunduktan sonra terzinin notu okunmaya devam edilir: “"Kumas pargalarini bulduktan sonra hangi kumagin
aynisi oldugunu bulmama da yardim eder misiniz? Ben karistirabilirim”. Biyiik kumaslar uygun bir zemin
(Mukavva, karton, biiyiik boy kagitlar..) iizerine yapigtirihir.

Her gocugun bir kumas pargasi alarak sirayla zemin iizerindeki kumasi eslestirmesine rehberlik edilir.
Gocuklarla kumaslarin renkleri ve iizerindeki desenlerle ilgili sohbet edilir. Eslestirilen kumaslar sinifin uygun
bir yerine asilarak, terzinin almast igin hazirlanir Sonraki giin, kumaslarin asildigi yerde yeni bir not bulunur :
"Cocuklar hepinize gok gok tesekkiir ederim, kumaslari aldim. Bana yardim etmeseydiniz kraligeye 6yle giizel
bir elbise dikemezdim. Sayenizde bunu basardim, kralige de gok begendi ve size o da tesekkiir etti.”
Ogrenme siirecinin ardindan degerlendirme agamasina gegilir.

MATERYALLER
¢ Renkli ve desenli kumas pargalar
e  Yapigtiric
SOZCUKLER
e Desen
e Terzi
e Bdlo
e Kralige
KAVRAMLAR

e Yén/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde

o Zit: Ayni-Farkl

e Renk: Anave Ara renkler
AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla kumas pargalarini kullanarak farkl dokularda kumas albiimii yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME



Cantadaki notu bize kim yazmig?

Terzi kime elbise dikecekmis?

Cantayi goriince sasirdiniz mi?

I¢inde ne oldugunu merak ettiniz mi?
Daha once bir terzi ile karsilagtiniz mi?

UYARLAMA



UYAN KOPEGIM UYAN

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bliyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili fahminini soyler.
Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
OGRENME sURECE
Cocuklar oyun alanina alinir. "Uyu Képegim Uyu" oyununu oynamak igin el ele tutusulur. Dairenin ortasina bir
sandalye konulur, altina da bir nesne yerlestirilir. Cocuklar arasindan ganiilli bir ebe segilir bu képek olur.
Ebe ortadaki sandalyeye oturtulur. Sandalyenin altina yerlestirilen esya da képegin kemigi olur. Oyuncular
hep beraber "Uyu Kopegim Uyu" dedigi zaman kopek gozlerini yumar. Bu sirada bir dgrenciye isaret edilir. O
da sesiz adimlarla sandalyenin altindaki kemigi alir, yerine déner. Cocuklar "Uyan Képegim Uyan” diye
seslenir. Cocuk sandalyeden kalkar, kemigini alan oyuncuyu bulmaya ¢ahisir. Ug arkadasinda da kemigi
bulamazsa ag kdpek olur yeniden sandalyesine déner.
MATERYALLER
e  Sinifta bulunan bir oyuncak

e Sandalye

SOZCUKLER
e Uyan
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunda hangi malzemeleri kullandik?
Oyun sirasinda neler hissettin?
Daha 6nce bu oyuna benzeyen baska bir oyun oynadik mi?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 24.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Orman Ne Giizel “isimli Tiirk¢e sanat, drama miizik etkinligi
"El Tut Kurtul” isimli oyun matematik sanat ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ORMAN NE GUZEL

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Drama Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik )

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri sikar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
OZ BAKIM BECERILERL

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar: toplar. Ev/okuldaki esyalar: yerlestirir

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECE

Ogretmen ormandan elde edilen iiriinler hakkinda sohbet baglatir. Cocuklara *Ormanlardan ne elde ederiz?
diye sorar. Cocuklarin cevaplari alinir. Kullandigimiz bir gok mobilyalar, .Ilag yapiminda Kalem kagit gibi
lirtinlerin agaglardan elde edlidigi vurgulanir.

Hayvanlarin yuvasi, Ne eli var ne ayagi. (Agag) Yazin giyinir,

Agag doludur orasi. (Orman) Agzi var, dili yok; cani var, kani yok. (Agag) Kisin soyunur. (Agag)
Meyvelerini el alir, Uzun uzun uzanir,

Yapragini yel alir. (Agag) Yilda bir kez bezenir. (Agag)

Oykiiniin ardindan ¢ocuklar sanat etkinligi igin ¢alisma masalarina alinir. Her gocuga bir tane rulo verilir.
Kahverengi el isi kdgidi yirtma yapigtirma teknigiyle yapigtirilir. Yesil krepon kagitlari masalara konur.
Cocuklar biiyiikge bir krepon kagidini alir elleriyle top sekli verirler. Burusturulan kagidi rulonun dstiine
yapistirarak agaci tamamlarlar. alisma sonunda gocuklarin esyalarini yerlestirmeleri igin gereken rehberlik
saglanir. Ardindan "Orman” sarkisi hep birlikte séylenir.

Orman Ne Giizel

Kestane, giirgen palamut, Dallar kol kola gériiniir,
Alt1 yaprak istii bulut, Yaprak yapraga siiriniir,
Gel sen de burada derdi unut Kigin karlara biirdndr,
Orman ne giizel ne giizel Orman ne giizel ne giizel

Sarkida nelerden bahsedilmektedir? Ormanda neler var? Gibi sorular sorularak sarkinin ana fikri belirlenir.
Isteyen gocuklara soylemelerine firsat verilir.Minik Tohum dramasi igin 6gretmen anlatima baglar.
Karli bir kis giiniiydii.Yeryiizii bembeyaz bir 6rtii ile kaplanmisti ve gok soguktu.Minik tohum topragin
altindaki sicacik yuvasinda uyuyordu(gocuk yerde iyice biiziiliir gozlerini kapar)Basylece giinler gegti.Derken
yavas yavas havalar isindi,karlar eridi,minik tohum sicakligi hissetti,uyandi.Bagini topraktan ¢ikartti.Ilkbahar
gelmisti,artik giines agiyor,yagmur yagiyor minik tohum biiyliyordu.(cocuk yavas yavas dogrulur).Kocaman bir
dali oldu (kolunun birini kaldirir).bir tane daha dali oldu(6teki kolunu kaldirir).Dallar gigek agiyor(parmaklar
tek tek agilir).Minik tohum kocaman bir agag oldu.Ilkbaharda agan gigekler yazin meyve oldu.Meyveler
toplandi.Artik sonbahar gelmisti.Sicak yaz giinleri yavas yavas uzaklasiyordu.Yagmurlar baslamig, kuvvetli
riizgar agaglarin iri dallarini bile salliyordu.Sararan yapraklar bir bir diisiiyordu(parmaklar birer bir er
kapatilir eller yumruk yapilir) Derken minik bir fohum diistii yerdeki sararan yapraklarin arasina.Minik tohum
riizgarla bir o yana savruldu,bir bu**yana(gocuklar etraflarina donerek bir o yana,bir buyana gidip
gelirler).Kuytu bir yere riizgar minik fohumu birakti.Artik kis da iyice yaklasmisti.Biran dnce yuvasina
yerlesmeliydi.Yoksa**bu kis giinii ne yapardi.Minik fohum sicacik,sevimli yuvasina gekildi.Hemencecik uykuya
daldi(gocuklar tekrar yerde biiziiliirler)Ta ki ilkbahara kadar.
MATERYALLER

e Elisi kdgidi


http://www.forumlordum.net/oyunlar-galerisi/

e Krepon kagid

e Yapigtiric
e Rulolar
sOZCUKLER
e Palamut giirgen,dert
KAVRAMLAR
. Yén/Mekanda Konum:Alt, st

AILE KATILIMI
e Ormanlarla ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiiniin konusu neydi?
Seda neden sasirdi?
Agaglar konusur mu?
Sen konusgan bir agag gérsen ne yaparsin?
Konusan bir agaca ne sormak isterdin?
Parkta neden baska agag yokmus?
Ormanda neler var? UYARLAMA



EL TUT KURTUL

Etkinlik Cesidi: Oyun ,Matematik Sanat ve Tiirkge Etkinligi (Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME sURECE

Cocuklar arasinda bir ebe segilir. Sinirlari gizilmis bir alanda ebe arkadaslarini kovalamaya baslar. Cocuklar
vurulmamak igin arkadaslarindan birinin elini tutar ve vurulmaktan kurtulur. Ebe yalniz kosanlari
kovalamalidir. Ebenin dokundu yiiksek sesle "Ben Ebeyim” arkadaslarina seslenmelidir.

Etkinligin ardindan égretmen masalara yapistirici renkli elisi kdgitlarindan kesilmis yaprak, agag gévdesi ve
A4 kagidi verilir gocuklardan éykiide hayal ettikleri agaci yapmalari istenir.

“Kara Karga" adli tekerleme soylenir.

Kara Karga

Karganin burnu kara,

Karga burnundan kara.

Karga yok burada,

Kargay! tarlada ara

Ogretmen “Parmak Kag" isimli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan gocuklara tekrar
ettirir.

Basparmagim, bagparmagim neredesin? ‘ (Iki el arkaya saklanir.)

Buradayim (Iki elin bagparmagi onde kargilikh tutulur.)
Nasilsin efendim? (Bir elin bagparmagi diger bagparmaga dogru
egilerek hareket ettirilir.)

Tesekkiir ederim. (Diger bagparmak hareket ettirilir.)

Parmak kag, parmak kag (Once sag el, sonra sol el sira ile arkaya
saklanir.)

Isaret parmagim...

Orta parmagim...

Yiiziik parmagim...

Serge parmagim seklinde parmak oyunu tamamlanir.

MATERYALLER

e  Yapigtiric

e Renkli eligi kdgid

e A4 kagidi
SOZCUKLER

e Kurtul
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklari ile birlikte dogadan yaprak toplayip yaprak baskisi yapmalari istenir. Yapilan
galismalarin okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Oyun hosuna gitti mi?

Oyunda ebe oldun mu?

Hayal ettigin agact yapmak kolay mi?
Nasil bir agag hayal ettin?UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 25.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ug Tiil"isimli Tiirkce, miizik, sanat etkinligi
“Sepetin Igindeki Meyvelere Bakin” isimli Tiirkce, sanat etkinligi
"Vicudumla Rsim Yaptim” isimli Tiirkge, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







U¢ TIRTIL

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Miizik, Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bilyik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay! baslatir. Konusmay! siirdrdir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik
yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIMI

Kazamim 4. Kiiglik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen saglkli olmak igin beslenme, temizlik kurallarina uyma, sebze ve meyve tiiketmenin
gnemi hakkinda konugur. Ug tirtil adli parmak oyunu hep birlikte oynanir. Ogrencilerin
sdylemelerine firsat taninir.

U¢ Tirtil
Dalda kirmizi elma bir saga bir sola sallaniyor (Saga sola sallanilir.)
Pat diye yere diisiiyor (El girpihir.)
Elmanin icinden G¢ tirtil kafasini ¢ikardi. (Sol elin parmaklar: agilarak
gosterilir.)
Bu elma bize yetmez dediler (Bas asagi yukari sallanir.)
Tirtillar saga sola baktilar (Saga sola bakihr.)
Elmanin iginden birinci tirtil ¢ikti. (Sol elin bagparmagi tutulur.)
Titir tikir yiiriidid agaca tirmandi. (Sol el sag kol iizerinde tirmanma
hareketi yapilir.)
Kirmizi elmayi gordi kirt dedi isirdi elmanin igine girdi. (Yeme hareketi yapilir.)
Elmanin iginden ikinci tirtil ¢ikti. (Sol elin igsaret parmagi tutulur.)
Titir tikir yiiriidd agaca tirmand.. (Sol el sag kol iizerinde tirmanma

hareketi yapilir.)

Kirmizi elmayi gordi kirt dedi 1sirdi elmanin igine girdi

Geriye bir tirtil kald:.

Yasasin bu elma bana kaldi dedi (Sevinme hareketi yapilir.)

Kirt kirt kirt diye elmanin hepsini yedi. (Yeme hareketi yapilir.)

Ardindan "Bay Mikrop Bay Mikrop Beni Hasta Edemezsin” adli sarki hep birlikte tekrarlanir. Sarki
tekrarlanir. Ardindan 6grenciler galisma masasina alinir.

Daha sonra gocuklara boya kalemleri verilir.Cocuklara meyve sepetinin oldugu boyama sayfasi
dagitilir. Meyve resimleri el isi kagitlarina gizilmistir. Cocuklar meyve resimlerini keserek meyve
sepetini resminin lizerine yapistiririar.

MATERYALLER



o Opykii kitabu, el igi kdgitlar, yapigtirici, pastel boya
SOZCUKLER
e Saglk, beslenme
KAVRAMLAR
o Zit: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin adi neydi? Saglikli olmak igin neler yapmaliyiz? Oykiimiiziin kahramani kimlerdi?
Sarkimizin adi neydi?

UYARLAMA



SEPETIN ICINDEKI MEYVELERE BIR BAKIN

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinlik (Bitinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay! baslatir. Konusmay! siirdrdir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik
yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIMI

Kazamim 4. Kiiglik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

OZBAKIM BECERILERL

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Sagligi olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir.

OGRENME SURECE

Cocuklara saglikli beslenmeyle ilgili sohbet edilir. Meyve ve sebze yemenin Gnemi vurgulanir.
Saglikli beslenmeyle ilgili bir 6ykii anlatilir.Masalci ayse teyze:cocuklar hepiniz meyve sebze
seviyoruz ,6yle degil mi?Saglikli olmak igin mutlaka meyve sebze yemeliyiz,ancak uygun zamanda
ve yeterli miktarda yemeliyiz.sila da sizin gibi meyve yemeyi ¢ok seviyordu ,0 aksam annesinden
meyve istedi. Annesi ona su an meyve yemen igin uygun vakit degil dedi.Sila da aglayarak babasinin
yanina gitti.

Baba:neyin var kizim?

Silaineden ben istedigim zaman meyve yiyemiyorum baba?(aglayarak konusur)

Baba:neden soruyorsun bunu higbir sey anlamadim.

Sila:az 6nce mutfaga gidip biraz meyve istedim ama annem simdi meyve yemen igin uygun vakit
olmadigini soyledi.

Baba:ytkamada mi yemek istedin yoksa?

Sila:hayir babacim ben meyveleri her zaman bol su ile yitkarim.

Baba:peki sence annen neden izin vermemis olabilir ?

Sila:glinki birazdan aksam yemegi yiyecekmisiz .

Baba:annen dogru soylemis kizim.

Sila:babacim sende mi?

Baba:bak kizim yemekten dnce meyve yersen yemeklerini bitiremezsin.viicudun igin yararli olan
vitaminlerde yeterince almamig olursun.saghgin bozulur sik sik hastalanirsin.

Sila:simdi daha anladim annemin neden meyve yememe izin vermedigini .

Baba:bence annene yardim etmelisin yemegimizi bir an dnce yiyelim sonra seninle birlikte bol bol
meyve yiyelim.

Sila:babacim sizi gok seviyorum.Masalci ayse teyze:giizel bir tekerleme ile oyunumuzu bitirelim
¢ocuklar

Cocuklara iginde meyvelerin oldugu sepet resminin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Cocuklara el isi
kagidi dagitilir. Cocuklar yirtma yapistirma yontemiyle meyvelerin igini tamamlar. Sepeti
istedikleri renklerde boyayarak ¢alisma tamamlanir.

Etkinligin ardindan" Uykudan Once" parmak oyunu onatilir.




Bir, iki, lg, dort, besg, alti... (Kosma taklidi yapilir.)

Delindi pabucumun alt1. (Ayakkabinin alti gosterilir.)

Yedi, sekiz, dokuz, on... (Parmaklar sayilir.)

Acildi televizyon. (Oturulur. Karsiya bakilir.)

Cizgi film gok komikfti. (Kahkahalar...

Hasta ¢ocuk ¢ok (izdii beni. (66zyaslari silinir.)

Maymunlar gok ilgingti... (Tirmanma hareketi)

Ne yazik ki uykum geldi. (Esneme hareketi)

Size iyi geceler... (El sallanir.)

Yatagim beni bekler. (Yataga girip uyuma hareketi yapilir)
MATERYALLER

o Opykii kitabi,el igi kagitlari yapistirici pastel boya

SOZCUKLER
e Saglk,beslenme
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oykiimiiziin adi neydi?

Animsadigimiz meyve isimleri hangileridir?

Saglikli olmak igin neler yapmaliy1z?

Oykiimiiziin kahramani kimlerdi?

Animsadigimiz sebze isimleri hangileridir? UYARLAMA



VUCUDUMLA RESIM YAPTIM

Etkinlik Tdrd: Tirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiirir. Yénergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 4. Kiigiik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik,
resim gibi gesitli yollarla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.)
OGRENME SURECT
Oyun alanina gegilir. Ogretmen cocuklara resimleri neyle yaptik? Viicudumuzu kullanarak da resim
yapabilir miyiz? Sorularini sorar. Ogretmen "Simdi hepimiz birer firgayiz." Bir kagidi
boyayacagiz." der. Ardindan su yonergeleri verir.
“Firgalar ayaga kalksin ve kdgitlarina dogru kossun. Yavas yavas kagitlarimiza dogru ilerliyoruz.
Simdi daha hizli kosuyoruz. Simdi yavashyoruz, simdi tekrar hizlaniyoruz.
Simdi kdagida ziplaya ziplaya ulasalim. Simdi kagidimizi boyamaya baslayalim.
Simdi kollarimizla kagidimizi boyayalim. Simdi ellerimizle kagidimizi boyayalim.
Simdi parmaklarimizla kdgidimizi boyayalim. Simdi ayaklarimizla kagidimizi boyayalim.
Simdi topuklarimizla kdgidimizi boyayalim. Simdi sirtimizla kagidimizi boyayalim.
Simdi burnumuzla kagidimizi boyayalim. Simdi saglarimizla kagidimizi boyayalim.
Simdi sirt lstii yatalim ve ayaklarimizla gokyiiziine bir giines gizelim. Viicudumuzla yere gimen
gizelim. Artik bacaklarimizi uzatalim ve eserimizi seyredelim. Miikemmell..
Simdi herkes bana ne resmi gizdigini soylesin.”
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oyunumuzda viicudumuzla neler yaptik?

Firga olmak hosunuza gitti mi?

Baska hangi esyalari firga olarak kullanabiliriz?

Viicut boliimlerimizi nasil hareket ettirdik?

En keyifli olan hareket hangisiydi?

Bu oyun eglenceli miydi? Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?
UYARLAMA







YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :128.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tiyatrolar Gini" isimli Tiirk¢e Sanat etkinligi
“Tiyatroya Gidiyoruz” isimli alan gezisi etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TIYATROLAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim14:Sanateserlerinindegerinifarkeder.

Gostergeleri: Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

MOTOR GELISIMI

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

OGRENME sURECE

PO

e ..

yazarlarin dram, komedi, trajedi tiiriinde yazdiklar: eserlerin sahnede oynanmasi sanatidir. . Tiyatroda
oynayanla izleyen arasinda yakin, sicak bir iletisim vardir.Tiyatroda rol alan kisilere "tiyatro oyuncusu" ya da
"Tiyatro Sanatgisi" denir. Tiyatronun yazili bir metni vardir ve oyuncular bu metne gére tiyatroyu oynarlar.
“Hig tiyatroya gittiniz mi, tiyatroda neler yapiliyor, tiyatro ile sinema arasindaki farklar nelerdir? vb sorular
sorularak sohbet edilir.” Bilmeceler sorulur ve parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Sevimli Palyago

Iste palyago sahnede (Iki kol yanlara agilir.

Kivrim, kivrim saglarin (Iki el ile saglar tutulur.)

Kirmizi top burnun (Burun tutulur.)

Elma gibi yanaklarin (Yanaklar tutulur.)

Kocaman gozlerin (Iki elin bag ve igaret parmaklari birbirine degdirilip
gozliik sekli verilir.)

Her zaman giiler yiiziinle (Iki elin isaret parmaklari ile dudaklar gésterilir giilimsenir.)

Ne sevimli palyagosun.

Perdesi var agilir
Kahkahalar sagilir
Herkesin rolii var
Iyi oynayan segilir.( Tiyatro)
Orda palyago oynar
Her taraf gocuk kaynar( Tiyatro )
Ogretmen kisa bir dykii anlatir.
Palyagonun Burnu Nerede?
Ilayda okullarinda yapilacak tiyatro gésterisinde palyago roliindeydi. Annesi Ilayda'ya ok giizel bir palyago
kostiimii aldi. Tiim hazirliklar yapildi sonunda beklenen giin geldi. Gosteri yapacaklari salon gok kalabalikti.
Herkesin anne babasi ve tiim yakinlar: orada heyecanla oyunun baslamasini bekliyorlardi. Ezgi annesinin aldigi
palyago kostiimiinii 6gretmeninin yardimiyla giyinmeye basladi. Tulumunu giydi, perugunu takti. Sira top
burnuna gelmigti. Ilayda ¢antasinin igine bakiyor ama bir tiirlii burnu bulamiyordu. Iyice telaglandi gosteri
baslamak lizereydi.............. ocuklardan 6ykiiyii tamamlamalari istenir. Tamamlanan 6ykii not edilir.
Cocuklar sanat etkinligi igin masala alinir. Kesme ve katlama yontemiyle “Palyago” etkinligi yapilir. Palyagonun
yiizii, sapkasi papyonu gizilmis olarak 8grencilere verilir. Ogrenciler keserek, bireylestirerek yapigtiririar.
Yiin, krepon kagidi ile saglari tamamlanarak agzi gozii burnu gizilir.
MATERYALLER

o Elisi kdgidi, pastel boya, makas, oynar g6z, renkli ponpon, simler, renkli pullar, yiin ipler
SOZCUKLER

¢ Tiyatro, sahne, gosteri
KAVRAMLAR



AILE KATILIMI
e Ailelere gocuklariyla diizenli olarak tiyatroya gitmesi 6nerilebilir.
DEGERLENDIRME
Tiyatro ne demek?
Daha 6nce hig tiyatroya gittiniz mi?
Tiyatro ile sinema arasindaki fark nedir?
Daha 6nce palyago gordiiniiz mii?
Palyago yaparken zorlandin mi?

UYARLAMA



TIYATROYA GIDIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
OGRENME sURECE
Cocuklar 27 Mart Diinya Tiyatrolar Giinii dolayisiyla segilen bir tiyatro oyununa gotiiriir.
Tiyatroda nasil davranildigi, nelere dikkat edildigi gocuklara anlatilir. Ozellikle kurallara uyulmasi gerektigi
vurgulanir. Tiyatro déniisii cocuklarin izlenimleri, oyun hakkindaki gérislerini ifade etmelerine imkan verilir.
Izledikleri Tiyatro oyununun resmini gizmeleri istenir.
MATERYALLER
SOZCUKLER
e Tiyatro
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Izledigimiz oyunun adi neydi?

Oyundaki kahramanlarin adi neydi?
Tiyatro oyunu sirasinda neler hissettin?
Tiyatroda hangi kurallara uymaliyiz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 29.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kitiiphaneler Haftas!” isimli Tiirk¢e ve alan gezisi

“Dala Bir Kus Konmus” isimli Tiirk¢e, sanat ,okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sag Elim Sol Elim" isimli miizik, oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KUTUPHANELER HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Alan Gezisi Etkinligi (Bliyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 10. Mekadnda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Géstergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlegtirir. Mekdnda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECE

Cocuklara Bu haftanin Kiitiiphane Haftasi oldugu soylenir. Sizler hig kiitiiphaneye gittiniz mi?", "Kiitiiphanede
ne yapihr?“, *“Nasil davranmaliyiz?”, *"Neden sessiz olmaliyiz?" seklinde sorular sorularak sohbet edilir.
Cocuklara, okul kiitiiphanesine gidecekleri soylenilir. Ayakkabilarini giymeleri istenir, her cocuk ayakkabisin
giyip sira olduktan sonra okul kiitiiphanesine gikilir. Once gocuklarin gézlemlemelerini istenir. Sonra
Kiitliphaneler haftasiyla ilgili sohbet edilir.(Kitap okumanin yararlari, kiitiiphanelerden nasil yararlaniriz, gibi.)
Ogretmen gocuklara Mart ayinin son pazartesi giinii baglayan hafta "Kiitiiphane Haftasi" olarak
kutlandigini,herkesin yararlanmasi, okumast igin kurulan, iginde kitaplar bulunan binaya kiitiiphane dendigini
sdyler.Ogretmen cocuklara kitaplarin bizim igin gok énemli oldugunu, insanlarin kitaplardan daha fazla
yararlanabilmesi kiitiiphanelerin kuruldugunu, kisilerin istedikleri bilgileri edinebildiklerini, 6grencilerin
odevlerini yapabildikleri gok yararh bir merkez oldugunu sdyler. Cocuklardan birer kitap alip masalara
oturarak sessizce incelemelerini saglanir siire bitiminde gocuklardan kitaplari yerlerine yerlestirmelerini
istenir. Gezi tamamlanir ve sinifa gidilir. Cocuklarin evden getirdikleri kitaplar ortaya her gocugun gérecegi
sekilde konulur, gocuklar etrafinda halka olurlar ve otururlar, énce gocuklardan kiitiiphaneyle ilgili goriisleri
alinir, Kitaplar nereye siralanmisti? Ne gesit kitaplar vardi? Kitaplarin yararlari nelerdir? Kitaplar nasil
kullaniimalidir? sorularda sohbet edilir. Boyama kitabim isimli parmak oyunu hep birlikte séylenir..

Boyama Kitabim

Elime bir kitap aldim (Iki el agihr yan yana tutulur.)
Sayfa sayfa gevirmeye basladim (Eller iist liste konur sol el sag elin lizerinde agilir, kapatilir.)
Birinci sayfayi agtim (5ol elin bagparmagi gosterilir.)
Baktim bir kelebek (Iki el birbirine kenetlenir parmaklar hareket ettirilir ugma taklit edilir.)
Boyadim onu benek benek (5ag el sol elin igine siiriilir.)
Ikinci sayfay agtim (Sol isaret parmag: gosterilir.)
Baktim bir balik (Iki el st iiste konur bagparmaklar hareket ettirilir.)
Boyadim onu renk renk (5ag el sol elin igine siirdliir.)
Ugiincii sayfayr agtim (Sol elin orta parmagi gosterilir.)
Baktim bir tavsan (Sag elin igsaret ve orta parmaklar: dik tutulur.)
Iki kulakli hop hop tavsan (Hoplama hareketi yapilir.)
Boyadim onu renk renk (5ag el sol elin igine siirdliir.)
Dordiinci sayfayi agtim (Sol elin yiiziik parmag: gosterilir.)
Baktim bir cicek (Sag el agilir, parmaklar biiziilir agtlir.)
Boyadim onu renk renk (5ag el sol elin igine siirdilir.)
Besinci sayfayi agtim (Sol elin serge parmagi gosterilir.)
Baktim bir kus (Ugma hareketi yapilir.)
Boyadim onu tek tek (5ag el sol elin igine siiriiliir.)
Yoruldum kitabimin kapagini kapattim.(Iki el ist iste konur.)
MATERYALLER
e Lego
SOZCUKLER
e Avug

KAVRAMLAR



AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunun kurallar: neydi?
Kurallara uymakta zorlandiniz mi?
Bu oyunu daha 6nce oynadin mi?
Oyunda hoslandin mi?

UYARLAMA



DALA BIR KUS KONMUS

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlegtirir.
Mekéanda konum alir.

DiL GELISIM

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, Kalemi dogru tutar, Kalem kontroliinii saglar. izgileri istenilen nitelikte
gizer

OGRENME SURECE

Cocuklarla yonler hakkinda konusulur. Sag ve sol yéniin neresi oldugu anlatilir. Cocuklara "sag tarafinizdaki

arkadaginizin elini tutun” der. Daha sonra “sol tarafinizda duran arkadaginizin elini tutun” der. Ogretmen sag
sol oyunu igin agiklama yapar. Sarkinin sézlerine gore hareket edilmesi gerektigi vurgulanir.

Biz Dans Ederiz
Sag eller havada boyle déneriz (Cocuklarin sag elleri havaya kaldirmalari, sol elleri belde etraflarinda
dénmeleri saglanir.)
Déneriz déneriz boyle déneriz
Sol eller havada déneriz(Cocuklarin sol elleri havaya kaldirmalari, sag elleri belde etraflarinda dénmeler:i
saglanir.)
Déneriz doneriz béyle doneriz
Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz (Sag ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler.)
Sekeriz sekeriz boyle sekeriz
Sol ayaklar yukarida bdyle sekeriz (Sol ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler.)
Sekeriz sekeriz boyle sekeriz
Sag kollar bellerde dans ederiz (Sag el belde etraflarinda déniiliir.)
Ederiz ederiz dans ederiz
Sol kollar bellerde dans ederiz (Sol el belde etraflarinda déniiliir.)
Ederiz ederiz dans ederiz
Sag el yukarida iste sol elde yaninda (Sag el sol el basin lizerinde yan yana getirilir ve alkislanir.)
El girpar el girpar egleniriz
El girpar el girpar egleniriz (Olduklari yerde ziplarlar el girparlar.) (S.TABAR)
Oyunun bitiminde ¢alisma masalarina oturulur. Cocuklara sanat etkinligi sayfasindan "Yavru Papagan” isimli
etkinligin yapilacag soylenir. Calisma 6gretmen rehberliginde modele uygun olarak famamlanir.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Cocuklara ¢alisma kitaplar: verilir. "Resmi tamamlayip boyayalim." Ve
"Tinti korkuluklarin sag koluna konmus, sag kolumuzu havaya kaldiralim. Korkuluklarin sol koluna
baglanmis birer balon ¢izip kahverengiye boyayalim. Merakli Minti'nin sagindaki yolu takip ederek onu
oyuncak civcivine ulagtiralim” yonergesi 6gretmen rehberliginde tamamlanir.
MATERYALLER
¢ Makas
e Yapigtirici
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Yén /Mekdnda Konum: Sag-Sol
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME



Hangi parmak oyununu soyledik?

Hangi oyunu oynadik?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Oyunumuzda hangi organlarimizi kullanarak dans ettik?
Sag kolunu 6grendin mi?

Sol kolunu 6grendin mi?

UYARLAMA



SAG ELIM SOL ELIM

Etkinlik Cesidi: Miizik , Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 8: Saghg: ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
¢ikabilecek sonuglari agiklar. Saghigini korumak igin gerekenleri yapar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
Sira bildiren saytyi soyler.10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen sayty: soyler.10'a kadar
olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen say1yi soyler.
OGRENME SURECE
Cocuklarla birlikte 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Ardindan "ok Kosup Terleme "adli sarki hep
birlikte soylenir.
Cok Kosup Terleme
Cok kosup ta terleme
Soguk suyu da igme
Sonra hasta olursun
Gider doktoru bulursun
Doktor gelir odana
Igne yapar sana da
Ay ay diye bagirma
Sakin anneni de gagirma
Daha sonra gocuklara 1/10 arasi ritmik sayma yaptirilir “Sag E| Sol EI" adli sarki hep birlikte soylenir.
Sol elimde bes parmak
Say bak say bak
123,45
Hepsi eder on parmak
Sende istersen say bak
Say bak say bak
12,3,45,6,789,10
Oyun alaninin zeminine 0'dan9 a kadar sayilar karisik olarak yazilir ve tiim sayilar biiyiik bir daire igine alinir.
Gocuklar dairenin disinda istedikleri gibi dans ederler. Miizik durunca gocuklar daire igine girerek bir sayinin
iizerinde yer kaplarlar. Uzerinde durdugu sayiyi yanhs séyleyen cocuklar oyun alaninin digina alinir. Miizik
yine agtlir ve gocuklar dans ederek etkinlige devam ederler. Tek gocuk kalana kadar oyun devam eder.
MATERYALLER
SOZCUKLER
e Terleme
KAVRAMLAR
e Sayl/ Sayma
AILE KATILIMI
o Ailelerden gocuklari ile birlikte sarkiy! tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Cok terledigimizde soguk su igersek ne olur?
Bu sarkinin adini degistirsek ne koyardik?
Sarkimizi begendiniz mi?
Tek elimizde kag parmagimiz var?
Iki elimizde kag tane parmagimiz var?Oyun eglenceli miydi? UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :30.03.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ziplayan Top” isimli drama etkinligi

“Bardaklardan Cikan Sesler” isimli okuma yazmaya hazirlik, mizik ,sanat, oyun etkinligi
“"Hamurlarla Oynuyorum “isimli sanat, matematik, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ZIPLAYAN TOP

Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Biylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirir.
Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen mesafede yuvarlanir.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECE
Drama yapilacak alana minderler ya da battaniyeler yerlestirilir. Ve gocuklara yerde hareketsizce duran
birer top olduklari sgylenir. Bu arada 6gretmen elindeki ritim aleti ile yavasga ses ¢ikarmaya baslar. Boylece
toplarin yavasga yuvarlanmalari gerektigi soylenir. Ve 6gretmen miizik aletini hafifgce hizl hizl sallamaya
baslar ve topun artik gok hizli yuvarlandigini séyler. Béylece gocuklar daha hizli yuvarlanirlar. Daha sonra
toplarin bir duvara ¢arptigi ve geriye dogru hizla firladiklar: sdylenir. Ve simdi de biri gelip topu eline alip
onu ziplatmaya basladigini belirtir. Boylece gocuklar yavas yavas ziplarlar, liderin elindeki miizik aletinin daha
hizl ses gikarmasi ile birlikte ziplayislar da yiikselir. En sonunda o kisinin topu bir kenara koydugu ve topun
artik hafifge havasinin indigi séylenerek etkinlik sona erdirilir. Toplarim trenle seyahat etmek ister mi
denilerek esas ¢alismaya gegis yapilir.
Cocuklar arka arkaya sira olurlar ve birbirlerine tutunarak tren olustururlar. En ondeki gocuk lokomotif
olurken diger gocuklar da vagon olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynisini yaparlar. Cocuklar treni
olugturduktan sonra 6§retmen yonergelerle gocuklart yonlendirir: "Ik énce diiz bir yolda agir agir ilerliyor
trenimiz. Ilerde dik bir yokus var; firmaniyoruz, firmaniyoruz. Simdi de yokustan inmeye basladik, gittikce
hizlaniyoruz. Hizli... Hizli... Daha hizli... Ilerde biiyiik bir viraj var. Buradan da yavasca dénelim. Simdi duraga
yaklastik, biraz yavaglayalim, duralim. Yolculari aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. Trenimizin komdiird
az kald, yavaslayalim, yavaslayalim. Kamiirimiiz bitti, duralim.” Lokomotif arada bir diidiik sesleri gikarir ve
yonergelerde istedigi gibi canlandirmalar yaparak gruba liderlik yapar. Isteyen ¢ocuklara lokomotif olma
olanag verilerek rol degisimleri yapilr.
Ogretmen "Bundan sonraki yolculujumuza topla devam edecegiz. Simdi herkes yerine oturup gézlerini
kapatsin simdi biz topun iizerindeyiz. Bu top sihirli bir top. Istedigimiz her yere gidebiliyor. Simdi nereye
gitmek isterdiniz diisiiniin” der. Calisma bitiminde gozler agilir ve gocuklara gittikleri yerler hakkinda sorular
sorulur.
MATERYALLER

e Ritim Aleti
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

o Zit: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Cocuklar hayal ettiklerini yerin resmini gizerler.
Kendinizi top olarak hissetmeniz eglenceli mi?
Tehlikeli yere ¢arptiginiz zaman neler hissettiniz?
Hizi ve yavas olarak ilerlerken ne hissettiniz?



Tren yolculugunuz nasil gegti?
Tren oyunu eglenceli miydi?
Sihirli topun olsa neler yapmak istersiniz?

UYARLAMA



BARDAKLARDAN CIKAN SESLER

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Miizik ,Sanat, Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 9: Nesne ya da varliklar: ézelliklerine gére siralar.
Géstergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.
Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
DIL GELISIMI
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkhliklar: soyler.
MOTOR GELISIMI
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kosarak duran topa ayakla vurur.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Malzemeleri yapistirir,
Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi bagsarmak igin kendini gidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir
OGRENME sURECE
Masanin iizerine alti tane bardak konulur. Bardaklarin gocuklarla birlikte igine azdan goga dogru su konulur.
Sularin igine az miktarda gida boyasi konur. Suyun seviyesinin daha belirgin olmasi saglanir.
Gocuklardan bardaklari, en azdan, en goga, daha sonra en goktan en aza dogru siralamalari istenir. Bardaklar
siirekli karistirilarak siralamanin tekrar yapilmasi saglanir. Metal bir gubukla bardaklara vurularak gikan
seslerin farklihgi hakkinda sohbet edilir. Bardak ne kadar bos ise ses ince ne kadar dolu ise o kadar kalin ses
¢tkar. Cocuklar bardaklara vurarak farkl seslerle farkli ritimler olusturmalarina rehberlik edilir.
Cocuklara bir giin one ailelerden istenen biiyiik boy patatesler dagitilir. Patatesten kirpi yapilacagr agiklanir.
Masaya ponponlar kiirdanlar ve oynar g6z konur. Cocuklar kiirdanlari patatesin iizerine belirli araliklarla
saplanir. Iki tane oynar goz takilir burnuna ponpon takilarak kirpi tamamlanir.
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplardan aralarinda konusarak
kendilerine isim bulmalari istenir.Sonra gruplardan arka arkaya gegip sira olmalari istenir. Her grup igin yere
bir atis gizgisi belirlenir. Her grubun atis gizgisinin yaklasik 2-3 metre ilerisine 5 adet lobut yerlestirilir.
Cocuklardan sira ile topu yerden yuvarlayarak lobutlar: devirmeleri istenir. Oyun tiim gocuklarin aktif
katilimi saglanana dek devam eder.
MATERYALLER
e Metal gubuk,bardaklar,su ,gocuklarin sayisi kadar patates,kiirdan,ponpon,oynar géz
SOZCUKLER
e Metal gubuk
KAVRAMLAR
e Miktar: Az-Cok,
e Boyut: Ince-Kalin
. Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Masanin iizerinde kag tane bardak vardi?
Bardaklarin igini ne ile doldurduk?



Bardaklari nce nasil siraladik?

Bardaklari miktarina gore siralarken zorlandiniz mi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

Hangi malzemeleri kullandik?

Daha dnce kirpi gérdiiniiz mii?

Kirpiler nasil ses gikarir?

Kirpiler nasil hareket eder?

UYARLAMA



HAMURLARLA OYNUYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Matematik,Tiirkge Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar golgeleri ya da resimleriyle eslestirir

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri sikar.

DiL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
OGRENME SURECE

Cocuklara renkli oyun hamurlarindan ve gesitli hayvanlara ait kaliplardan almalari igin rehberlik edilir.
Cocuklara oyun hamurlari ve kaliplarla sekiller olusturmalari igin firsat verilir. Ortaya gtkan hayvan sekillerin
isimleri, ozellikleri ve renkleriyle ilgili konusulur. Hangi hayvan seklinden kag tane oldugu sayilarak belirlenir.
Cocuklar galisma maslarina alinir. “Yags pastalari sayalim. Yas pastalarin sayisi kadar kutu boyayalim. Yag
pastalari gésteren rakami isaretleyelim. Kurabiyeleri sayalim. Kurabiye sayisi kadar kutuyu

boyayalim. ‘kurabiyelerin sayisi kadar rakami isaretleyelim." Yonergeli calisma sayfasi yapilir.

Hep birlikte papatya ve gokkusagt siiri soylenir.

Papatya Gokkusag

Hey papatya baksana! Bébiirlenme

Ne giizel benim renklerim Bobiirlenme renkli kusak
Ne beyazim ne sart, O renkler senin degildir

Bin bir renk igindeyim Eger gelirse giines

Sana giiniini gosterir

MATERYALLER

e Renkli oyun hamurlari

¢ (Cesitli hayvan seklinde kaliplar
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyun hamurlart ile neler yaptiniz?
Kaliplarla galismaktan hoglandiniz mi?
Hangi hayvan kaliplart ile galistiniz?
Hamurlara sekil vermek igin bagka neler kullanabiliriz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :31.03.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Nefis Kurabiyeler” isimli hareket, fen, miizik etkinligi
“Kedi Fareyi Tut" isimli oyun hareket ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NEFIS KURABIYELER

Etkinlik Tird: Hareket, Fen, Miizik (Bitiinlestirilmis Biylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM:

Kazanim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirli
bir mesafeyi siiriinerek gider.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Denge tahtasi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiirdr.

Kazamim 4. Kiigik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

DIL GELISIMI:

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonumu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir, oykii gibi gesitli yollarla sergiler.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/ durum /Olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim amaglarini soyler.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sayler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

OGRENME SURECE

Cocuklarla birlikte halka seklinde yere oturulur. Giinaydin” ile " tiinaydin” arasindaki fark
konusulur. " Tiinaydin" sarkisi soylenir.

Ogretmen dramatik oyun merkezinden sectigi iki kuklayla yoklamay: alir.

Daha sonra 6gretmen yumurta firgalarini gésterir. Firganin gesidi, yapildigi malzemeleri, ne
amagla kullanildigini sorar. Yiyeceklerde kullanildigini belirttikten sonra * Acaba bu firgay: biz de
kurabiye yaparken kullanabilir miyiz? * der. Bugiin kurabiye yapilacagi, bunun igin marketten
malzeme almamiz gerekiyor, der.

Oyun alanina gegilir. Ogretmen cocuklar okula gelmeden énce oyun diizenegi hazirlar.

Birinci parkurda, yol gamurludur ve gocuklar ayak izlerini izleyerek gegerler.

Ikinci parkurda kivrimli bir képrii vardir.

Ugtincii parkurda gukurlar vardir. Cukura diismemek igin ¢ift ayakla ziplayarak gegilir.
Dérdiincii parkurda (6gretmen masanin etrafini kartonla kapatir. Tiinel yapar.) Tiinelimizin iginden
gegelim, der. Cocuklar siiriinme hareketi yaparak tiinelin iginden geger.

Besinci parkurda koprii vardir. Denge tahtasindan yani képriiden geger.

Altinci parkurda 6gretmen "Evet markete geldik. Herkes kese kagidini alip. Aligverisini yapabilir,
der.)

Kurabiyeyi ve limonatay! yapmak igin marketten malzemeler alinir.

Marketten her gocuk kurabiye igin kiigiik posetlere konulan kurabiye malzemelerini ve limonata
yapmak igin de limon alir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her iki grupta kendi masalarina aldiklar:
malzemeleri koyarlar. Her gocuk eldivenini giyer. Ogretmenler malzemeleri sirasiyla séyler ve
gocuklardan malzemeleri kurabiye yapilacak kabin igine koymalarini ister. Birlikte kurabiye



hamuru olusturulur. Her gocuga belli bir biyiiklikte hamur verilerek her gocugun kendi
kurabiyesine sekil vermesi istenir. Hamurun yumusak olup olmadigi hakkinda konusulur.
Kurabiyeler yapilirken bir grup cevizleri kurabiyenin disina koyar, diger grup ise igine koyar.
Tepsilere kurabiyeler dizilirken cevizleri iginde ve disinda olan kurabiyeler hakkinda konusulur.
Gruplarda bulunan yumurta firgalar: incelenir. Firgalarin hangi malzemeden yapildigi sorulur.
Silikon ve plastik killara sahip olduklar: sdylenir. Sirayla her gocuk kurabiyesine firga ile
yumurtay: sirer.

Kurabiyeler pisene kadar limonata yapilir. Cocuklarla birlikte limonlar sikilir. Bir grubun limonatas:
daha tatliyken diger grubun limonatasi biraz daha eksi olur.

Kurabiyeler pistikten sonra hep birlikte tatlarina bakilir. * kurabiyeler pismeden dnce nasildi?
Pistikten sonra nasil oldu? Sorulari sorulur. Igine ve digina koydugumuz cevizler incelenir.
Limonatalar hakkinda konugulur.

Daha sonra " limonata” sarkisi gocuklarla birlikte séylenir.

Limonata
Ben bir sari limonum,
Sularimi sikarlar,
Tadim ¢ok eksidir,
Igine seker koyarlar.
Birazda su ekleyince
Iste oldum limonata,
Bir bardaga koyarlar,
Cocuklar likir likir igerler.
Cocuklarla birlikte kurabiye igin de sarki olugturulur ve sdylenir. Iginde yumurta firgast da geger.
MATERYALLER
o Eldiven
o Silikon ve plastik yumurta firgalar
e Yumurta, seker, yag, kabartma tozu, vanilya, pudra sekeri, un, ceviz
e Limon ve limon sikacaklari
SOZCUKLER
e Tiinaydin
e Silikon
e Vanilya, kabartma tozu, limon sikacagi
KAVRAMLAR
e Y6n/ Mekanda Konum: I¢inde- Disinda
e Duyu: Yumusak- Sert, Tatli/Eksi
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Kurabiyeye hangi malzemeleri koyduk?
Limonatay! yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Kurabiyeyi yaparken hangi firga gesidini kullandik?
Markete giden yolda zorlandiniz mi? Yolun neresinde zorlandiniz? Neresini Kolay gegtiniz?
Evinizin yakininda market var mi ? Siz de gidip aligveris yapiyor musunuz? Yolunda zorluklar var
mi ? Kurabiyelerin ve limonatanin tadini begendiniz mi? En gok hangisini
begendiniz?
Daha 6nce kurabiye yaptiniz mi? Yaptiysaniz yaparken yumurta firgasini kullandiniz mi?



Daha dnce yumurta firgasini annenizin/babanizin kullandigi gordiiniiz mi? Yumurta firgasiyla ne
yaptyorlardi? Ayakkabi/ elbise gibi firgalarla ilgili de sorulabilir.
Birkag giin 6nce hangi firga gesitlerini fanidiniz?

UYARLAMA



KEDI FAREYL TUT

Etkinlik Cesidi : Oyun, Hareket ve Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu : ...

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DIL GELISIM

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin ozelligini
soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkhliklar: soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECE

Oyun alaninda serbest yiiriime galismasi yapilacagi agiklanir. Yon degistirerek yiiriimeleri igin
yonergeler verilir. Cocuklar ritim aletine gore grupta serbest yiiriirler. Ritim hizlandik¢a gocuklar
kosmaya baslar, ritim yavasladikca gocuklar yavas yavas yiiriimeye baslarlar.

Cocuklara "Kedi Fareyi Yakala” adli oyunun oynanacagi agiklanir. Sayismaca ile bir gocuk kedi
segilir. Kedinin yiizi duvara dondiiriiliir. Cocuklar arasindan bir fare segilir Kedi segilen fareyi
bulmaya ¢alisir. Yaklastiginda gocuklar miyavlamaya baslar. Uzaklastiginda sessiz kalirlar. Sesin
yiiksekligine gore kedi fareyi bulmaya galigir.

Daha sonra 6gretmen gocuklara ritim aletlerini dagitir ve limonata sarkisini once 6gretmen birkag
kere tekrar eder. Daha sonra sarki gocuklarla birlikte sgylenir. Ardindan hep birlikte ritim
tutularak tekrar edilir.

MATERYALLER

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
e Y6n/Mekadnda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI

e Sinifta pazar yeri kurulacagi bir giin sonrasi igin degisik meyve ve sebze getirilmesi
istenir.

e Etkinlikte kullanmak igin, kii¢iik kavanozlara veya seffaf posetlere kirmizi mercimek,
bulgur, kuru fasulye, nohut, piring vb. bakliyatlar: getirmeleri istenir. Her aileden bir
gesit bakliyat getirmesi istenir

DEGERLENDIRME

Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Oyunumuzdaki kahramanlar: degistirseydik yerine hangilerini segerdin?

UYARLAMA






